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Die Kinder fanden das Material sehr ansprechend. Sie erkannten den Torbogen (erstes Teil) auch ohne
Erklarungen. Gerne lasen die Kinder, die schon lesen konnten, die Bitten vor. Die Farbwahl war ihnen
einleuchtend, das Gold assoziierte ein Kind sofort mit den Gleichnissen. Besonders gefallen hat ihnen die
Moglichkeit des Schiebens der einzelnen Bitten. Im Ergriindungsgesprach erzahlten die Kinder offen von
ihren Erfahrungen mit dem Beten. Einem Kind war die BegriiBung das wichtigste, einem anderen der letzte
Teil des Gebetes, einem die Bitte um das tagliche Brot. Ein ganz groRes und breites Thema wurde ausgelost

durch die Worte ,Vater unser IM HIMMEL” — die Uberlegung, wo wohnt Gott? Was passiertiait den Toten,

Anfang, das Anndhern an das Beten. Die Figuren halfen mir viel, das 3 s Kinder deutlich zu
machen. Auch sprachlich eine schone Einheit! Zunachst war ich in d ng €twas irritiert von der
Einteilung (ich vermisste die 7-Bitten-Untergliederung).

Ich wiirde bei der Einflihrung zu Jesus noch hinzufligen ilte Kranke“: ,Er horte den Menschen
zu“, Das ist namlich wichtig fiir das Beten — wer hort ie s n: Jesus, sag uns doch, wie wir be-
wir sagen?“ Bei ,Jetzt kann nichts mehr

erausfallen”, das macht es spielerischer.

K

ten sollen!” wiirde ich sagen: ,Wie sollen wir beten?

verloren gehen” wiirde ich noch hinzufiigen:

h finde, auf so lebendige Weise den Prozess spiegelt, dessen

Ergebnis Sie in den Handen hal ingAnne Boelter, ist Pfarrerin in einem Thiringer Dorf. Hin und
wieder hat sie Geschichten-, i ruppen getestet und Riickmeldungen an das Team der Entwick-
ler gegeben. So wie sie hab iale andere, ob nun Religionslehrer oder Gemeindepddagoginnen, Erzie-

Weiterentwic

Welche Erfahrungen
Augen? Das vorliegendeBuch setzt voraus, dass die Leserinnen mit dem Godly Play-Konzept vertraut sind und

Sie mit den Geschichten machen? Welche Gruppen haben Sie beim Lesen vor

sich auf die Weiterentwicklung mit GOTT IM SPIEL einlassen méchten. Die folgende Einleitung begnigt sich des-
halb in Teil 1 mit Gbersichtshaften Skizzen zum GOTT IM SPIEL-Konzept:

1.1 zu den Voraussetzungen und Intentionen
1.2 zum Raumkonzept

1.3 zur zeitlichen Struktur

1.4 zu den Aufgaben der Leitenden

1.5 zu Geschichten und Curriculum

1.6 zu den Gesten

1 Um des flussigen Lesens willen wird der geschlechtergerechten Sprache in diesem Buch dergestalt Rechnung getragen, dass weibliche und mannliche Bezeich-
nungen abwechselnd, jedoch keiner strengen Regel folgend, verwendet werden.
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Ausfiihrlichere Darstellungen zu den konzeptionellen Aspekten finden Sie im Bd. 1 der Godly Play-Buchreihe

sowie im ,Handbuch fiir die Praxis“ der GOTT IM SPIEL-Biicher.? Das letztgenannte Buch enthélt auch genauere

Uberlegungen zum Einsatz von GOTT IM SPIEL in den unterschiedlichen Handlungsfeldern von Gemeinde, Schule

sowie in anderen Kontexten und mit anderen Altersgruppen.? Zahlreiche Fotos, Praxisbeispiele und Ubungen

fur die Leser dienen der Veranschaulichung und Anwendung ebenso wie Kopiervorlagen und Ubersichten im
Anhangsteil des Handbuches.

Teil 2 dieser Einleitung erldutert dann die konzeptionellen Grundlagen der Jesusgeschichten im vorliegenden
Buch:

2.1 Das Jesus-Bild der Godly Play-Darbietungen

2.2 ,Wer ist dieser?” — Ein neuer Ansatz

2.3 Alter der Kinder, Kern- und Vertiefungsdarbietungen, Gattungen und die Orte im Ra
2.4 Zur Frage nach der spirituellen Qualitat
2.5 Der Entwicklungs-Prozess der Darbietungen

2.6 Mogliche Sortierungen
2.7 Alle Materialien dieses Bandes im Uberblick
2.8 Zur Form der Bibel-Zitate

1 — GOTT IM SPIEL. EIN UBERBLICK

I

N

w

(e Vorou.ssequngen vnd Intentio

selbst Themen finden, Bedirf werpunkte setzen und Gestaltungsformen entwickeln kon-
nen.

dass die Kinder den exis rundffagen ihres Lebens auf die Spur kommen und sich mit ihnen ausein-
andersetzen kénnen. inn und Gerechtigkeit, Herkunft und Zukunft, Aufgabe und Beziehung
— solche Grundbestimh s Menschseins leuchten hinter vielen Alltagserfahrungen hervor. Die Dar-
bietun Beweggriinde und Fragen so ins Spiel, dass sich die Kinder darin emotional
wieder ritisch ins Verhaltnis setzen und sich in sich selbst vertiefen kénnen.

den Kinder disch-christlichen Tradition als eine Hilfe fir ihre je eigenen spirituellen Such-

prozesse anzu entral sind hierbei Bilder eines den Kindern zugewandten und nahekommenden, sie in
Jesus Christus verlasslich begleitenden Gottes. Konflikthafte Zuspitzungen in der Gottesbeziehung (z.B. , Isaak
und Abraham*, ,ljob“, ,Kreuzigung”) werden dabei nicht ausgeschlossen, sondern zugemutet und zur Diskus-
sion gestellt.

dass die Kinder mithilfe der christlichen Tradition eine Sprache finden, sowohl verbal als auch nonverbal, um
ihre spirituellen Empfindungen und existentiell wichtigen Fragen artikulieren zu kénnen. Sie sollen in der
Begegnung mit Geschichten und Symbolen sprachfahig werden, um ihre eigenen Ideen und Gefiihle, Ahnun-

gen und Gewissheiten ausdriicken und so an ihnen arbeiten zu kénnen.

Vgl. Berryman, Jerome: Godly Play. Das Konzept zum spielerischen Entdecken von Bibel und Glauben. Einfiihrung in Theorie und Praxis. Hg. v. Martin Steinhduser,
Leipzig 2006. Kaiser, Ulrike; Lenz, Ulrike; Simon, Evamaria; Steinhduser, Martin: GOTT IM SpIEL. Godly Play weiterentwickelt. Handbuch fir die Praxis, Stuttgart 2018.
Godly Play wurde entwickelt fir Kinder zwischen 2 und 12 Jahren. Ein wichtiges Anliegen der deutschen Weiterentwicklung ist es, verstarkt auf Einsatzmog-
lichkeiten mit anderen Altersgruppen zu achten. Wenn im folgenden Text dennoch zumeist von ,,Kindern“ gesprochen wird, dann nicht, um die anderen Alters-
gruppen auszugrenzen, sondern um der besonderen Aufmerksamkeit fiir Kinder zwischen 2 und 12 Jahren willen.
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e den Kindern Gemeinschaftserfahrungen zu ermaoglichen, die von Wertschatzung und Respekt getragen sind.
Die konkreten Prozesse bieten Raum fur Individualitat, aber sie sollen auch die jeweilige Gruppe als eine
tragende Struktur splirbar werden lassen. Diese Gemeinschaftserfahrungen beziehen sich tber die jeweilige
Gruppe hinaus auch auf die Kirche (in einem weiteren, auch historischen Sinn) sowie auf die Herkunftsfami-
lien (weshalb sich im hinteren Teil dieses Buches zu jeder Darbietung ein sog. ,Elternbrief” als Kopiervorlage
zum Mitgeben befindet).

Insgesamt kann man sagen: Alles im GOTT IM SpIEL-Konzept dient dem Ziel, dass die Kinder ihren je eigenen,
belastbaren Lebensglauben finden. Mit diesem Begriff ist zum einen ein Zutrauen in den Sinn des Lebens, ein
Vertrauen auf Begleitung im Leben und ein Selbstvertrauen auf das eigene So-Sein und die eigenen Fahigkei-
ten gemeint. Zum anderen weist der Begriff Lebensglauben auf den hin, der diesen Glauben tragt. Denn das
GOTT IM SPIEL-Konzept ist aus bestimmten christlichen und religionspadagogischen Ideen heraus entwickelt
und mochte die Entwicklung eines Gottesglaubens unterstiitzen, der den Kindern hilft, die He
ihres jeweiligen Lebens zu meistern. So eréffnet GOTT IM SPIEL Spannungsfelder: Zwische DER aus der
judisch-christlichen Tradition und der religiésen Freiheit, zwischen einer elementar-kindlic er biblisch
gepragten Sprache, zwischen Beheimatung und Freisetzung.

Mit diesen Voraussetzungen und Intentionen sowie den daraus folgende 7 alen tritt GOTT Im

SpIEL in den fachlichen Dialog mit anderen Konzepten religioser oder spirituelle im@eutschsprachigen
Raum. In diesem Dialog kdnnen die unverwechselbaren, speziellen Beitré 1 , die GOTT IM SPIEL
einzubringen hat. GOTT IM SPIEL repradsentiert kein in sich abgeschlosse apt, sondern sucht das Zusam-
menspiel mit den Rahmenbedingungen der unterschiedlichen Pr inde und Schule, in der

Erwachsenenbildung oder der Klinikseelsorge.

1.2 — Ein geschfi‘l’zfer Raum
Im Dienst der o.g. Intentionen wird den Kind GOTEIM SPIER®&in geschiitzter Raum angeboten. Dieser Be-

che’ Raumausstattung. Geschiitzter Raum meint aber
Sinne, den Umgang mit der Zeit (1.3) sowie die Qualitat der

rlichen Raumgestaltung. Sie ist eines der einpragsamsten Merk-
an in der Praxis den ,Luxus’ eines vollstdndig eingerichteten Raumes.

man dann unter je u ebenen Umstadnden teilweise oder auch vollstandig anwenden kann.
Das Schema auf der nichsten Seite vermittelt eine solche , idealisierte” Ubersicht.

Offene Regale ringsum halten Geschichten- sowie Kreativmaterialien bereit. Weil die Regale niedrig sind,
haben die Kinder die Materialien in Augenhohe. Wenn sich die Kinder im Raum aufhalten, bewegen sie sich wie
in einer ,,offenen Bibel” — sie sind von Geschichten umgeben, die sie nach und nach kennen und in Gebrauch
zu nehmen lernen. Die Regale sind nicht mit moglichst vielen Geschichten ,vollgestopft’, sondern eher sparsam
eingeraumt. Die Materialien sind so gestaltet und prasentiert, dass sie sich den Kindern zum Spielen anbieten —
dsthetisch schon, Neugier weckend, vielféltige Verwendung erlaubend, haltbar, 6kologisch wertvoll.

Die Raumeinrichtung vermittelt den Eindruck, dass sie absichtsvoll fiir Kinder gestaltet wurde. Sie ist eine
,vorbereitete Umgebung” im Sinne der Montessori-Padagogik. Das bedeutet: Alles im Raum dient dazu, dass
sich die Kinder wichtige Strukturen der ,Sache’ selbsttatig erschlieBen kdnnen. Der Raum kommuniziert mit
den Kindern. Es gibt auch ein Aufbewahrungsregal fiir unvollendete Kreativarbeiten, wenn die verfligbare Zeit
nicht ausgereicht hat. Die Kinder kdnnen selbst Verantwortung fur die Ordnung Glbernehmen. Denn mit der Zeit

11
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wissen sie, wo welches Material seinen Platz hat. Reinigu ebenfalls flr sie bereit, falls mal
etwas verschittet wurde. Die Kinder spliren an der R ng, dass sie hier wertschatzend willkommen
und ernst genommen sind. Hier dirfen sie ,Platz ne n wie im Ubertragenen Sinn.
Natdrlich kann keine Raumeinrichtung ,gewahrle > oben genannten Intentionen des GOTT IM
SPIEL-Konzeptes tatsdchlich erreicht werdengiei Istandige und liebevoll vorbereitete Ausstattung
konnte das. Auch die anderen, noch zu s pt-Merkmale kdnnen das nicht. Dennoch sollte die
Bedeutung einfacher klassischer Zeichen er bremnenden Kerze im Morgenkreis der Kindertages-
statte, einer aufgeschlagenen Bi aum der Stille, die Figuren der ,Heiligen Familie” auf dem

dem ,reprdsentieren’ die Materialien, durch die mit ihnen erzahl-
ten Geschichten, unterschiedli en mit der Ndhe und Ferne Gottes. Letztlich ist es das gesamte
Ensemble der Merkma C i inlddt, ihren individuellen Suchbewegungen zu vertrauen und die
Deutungsangebote de &n Glaubens als Hilfestellung anzunehmen.

1.3 Die zei truktur (Phasen) einer Einheit
Auch der Umgang mit der Zeit gehort zum Konzept eines geschiitzten Raumes — in diesem Fall eines ,Zeitraums".
Die wiederkehrende Abfolge der Phasen vermittelt Sicherheit.

1) Bereit werden
Bereits bei der individuellen BegriiBung an der Tir beginnt eine Entschleunigung. Sie schafft Raum fir tiefere
Aufmerksamkeit und zieht sich durch die ganze Einheit. Ebenfalls zur ersten Phase gehort es, einen Platz im
Kreis bei der Leiterin zu finden. Eine leichte Plauderei liber das, was gerade obenauf liegt, oder auch ein Lied
kdnnen helfen, im Prozess anzukommen. Gibt es im Raum einen Kirchenjahres-Kreis als Wandbehang, kann
ein Kind den Zeiger um einen Wochenblock weiterriicken. Schlieflich verstdndigt sich die Leiterin mit den
Kindern, ob diese ,bereit sind fiir eine Geschichte”. Dadurch wird nebenbei die Spannung erhdht und die
Aufmerksamkeit fokussiert.
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2) Eine Darbietung erleben und ergriinden
Im Mittelpunkt der zweiten Phase stehen die Erzdhlung und das Ergriinden einer Geschichte. Die Leiterin
achtet darauf, dass die Kinder gut sehen kdnnen, aus welchem Regal sie das Material der Geschichte holt.
So finden es die Kinder leicht wieder, wenn sie sich spater einmal selbst mit dieser Geschichte beschéftigen
wollen. Wahrend der Darbietung schaut die Erzahlerin die Kinder nicht an. lhr Erzdhlstil dramatisiert nicht.
Sie reduziert die Wichtigkeit ihrer eigenen Person, damit die Kinder besser in die Geschichte eintauchen kon-
nen. So wird ein Raum fir die jeweils eigenen inhaltlichen Schwerpunkte ertffnet, die die Kinder schon beim
Zuhoren und Zuschauen setzen. Diese individuellen Schwerpunkte kénnen die Kinder beim anschlieRenden
Ergriindungsgesprach duBern. Sehr offen gehaltene Fragen der Leiterin geben viel Freiheit, die emotionalen
und gedanklichen Anknlpfungspunkte ins Gesprach einzubringen. (Im Geschichten-Genre der ,Gleichnisse”
gibt es sogar schon am Anfang der Darbietung ein erstes Ergriinden, das die Vorstellungskraft der Kinder
zusétzlich aktiviert — so wie es die metaphorische Eigenart von Gleichnissen erfordert.) Die Kinder horen ein-
ander zu. Viele Alltagserfahrungen flieRen ein. Im Laufe des Gesprachs begeben sich die Kinder zunehmend
in Diskussion miteinander. Sie beginnen ihre jeweiligen Deutungen zu vergleichen und ¢ &n. Manche

,Gedankenfaden’ bleiben in der Luft schweben, scheinbar unverbunden mit dem sonsti
Je nach GroRRe der Gruppe und Lange von Darbietung und Gesprach hat
sem Punkt ca. 30 Minuten gedauert.

3) Spiel- und Kreativphase
Im Ubergang zur dritten Phase rdumt die Leiterin die Geschichte zu Kinder Uberlegen

rn und verlassen einer nach

verfolgt. Nun halt er sich bereit, falls ihn einzelne Ki uswahl oder dem Umgang mit bestimmten

Materialien zu Hilfe holen mdchten. Die Leitesi ehen von ihrem Platz vor dem Fokusregal

beschaftigen, missen sie sich untereinander

jeweiligen Beschéftigung aufgeteil i ativphase ist derjenige Teil eines GOTT IM SPIEL-Pro-
zesses, der den Kindern die grof3t i tet, ihre individuellen Themen zu entfalten und sich in das zu
vertiefen, was sie selbst ger: igt. Deshalb sollte diese Phase nicht kiirzer als 20 Minuten sein — je
nach Kontext gern auch gar noch langer.

4) Das kleine Fest
Mit einem ischen oder opftischen Signal weist der Begleiter die Kinder darauf hin, dass die Spiel- und

r wahlt drei Kinder aus, die das Austeilen von Servietten, Keksen und Getran-

ddessen raumt der Rest der Gruppe nach und nach die Materialien zuriick und

eis bei der Leiterin ein. Die letzte Phase beginnt: Das kleine Fest. Eine Prasentation

von ,Produkten’ der Spiel- und Kreativphase ist nicht vorgesehen, denn das Wichtigste ist im Prozess gesche-

Kreativzeit bal
ken tibernehmen.
findet sich wieder im

hen. Wiederum verandert sich die Atmosphare im Raum. Waren die Kinder in der Spiel- und Kreativphase
lebhaft bei der Sache, durchaus mit an- und abschwellendem Gemurmel, kehrt nun wieder eine konzentrier-
te Aufmerksambkeit ein. Vielleicht stellt die Leiterin die brennende Christus-Kerze vom Fokusregal in die Mitte.
Vielleicht [adt sie, je nach Handlungskontext, die Kinder zu einer Gebetsrunde ein. Erstaunliches geschieht:
Eine Zeitlang macht sich eine geradezu , andachtige” Stille breit. Die Anwesenden sinnen dem bisher Erlebten
noch einmal nach, bevor auch dies wieder einem angenehmen Plaudern weicht — vielleicht Gber das, was die
Kinder im Laufe des Tages noch vorhaben. Geht diese Zeit zu Ende, so verabschieden sich die Kinder von der
Leiterin. Sie spricht ihnen, auch hier je nach Handlungskontext unterschiedlich, vielleicht einen individuellen
Segen zu. Auch der Begleiter, der wahrend des Festes die Schwelle gehiitet hatte und nun die Tiir nach drau-
Ren offnet, verabschiedet die Kinder einzeln.
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In dieser zeitlichen Abfolge, wie auch an vielen anderen Punkten, erkennt man gut die Herleitung des GOTT

IM SPIEL-Konzeptes von Jerome Berrymans Godly Play. Der Ablauf beruht ungefahr auf der Grundstruktur des
christlichen Gottesdienstes: Mit Leib und Seele ankommen — horen und fragen — antworten — feiern — gesegnet
weitergehen. Dieser Grundstruktur wird zugetraut, die horizontale wie vertikale Kommunikation, den zwischen-
menschlichen Austausch wie die Begegnung mit Gott, in sinnvoller Weise zu unterstitzen. Eine besondere Zeit,
in einem besonderen Raum, um sich besonderen Fragen des eigenen Lebens zuwenden zu kdnnen.

Stehen fur einen GOTT IM SPIEL-Prozess weniger als 60 Minuten (oder besser 90 Minuten) zur Verfligung, muss
man sich entscheiden. Als Faustregel kann dabei gelten: Wer fiir die Spiel- und Kreativphase nicht mindestens
20 Minuten hat, sollte sie lieber Uberspringen und direkt zum Fest (ibergehen. Denn jeder Mensch braucht
seine Zeit, sich in eine Beschaftigung zu vertiefen, ein Spiel zu entwickeln, Kreativmaterialien auszuprobieren.
Bricht man diesen Prozess zu zeitig ab, gibt man dem Kind damit indirekt zu verstehen, dass diese Phase nicht

so wichtig sei und die Tatigkeiten in ihr nicht so wertvoll, als dass man sie nicht jederzeit beenden kénnte. Als

derholen, oder ganz auf die Darbietung einer Geschichte zu verzichten, um der Spiel
geblhrenden Zeitraum zu geben. Wird GOTT IM SPIEL in einem Kindergg j
Erwachsenengottesdienst lduft, und kehren die Kinder zum Abendmah

esdig g

zum Beispiel auch auf das kleine Fest verzichten.

1.4 — Die Aufgaben der beiden Leitende

die Gruppe zu unterstitzen. Die bisherige
Darstellung hat sie schon ein wenig eingefiihrt. D bersicht halt schematisch die wichtigsten Aufga-

ben fest. Es ist zu beachten, dass sich die ko

gabenspektrum zu kennen. Den

und bedenken.*

zwischen Leiterin- und Begleitef=Ro

Phase des Begleiter/Begleiterin
Prozesses
Vorbere e bereitet die Darbietung in Text, Material * beschafft Material fiir das Fest und

d Spielweise vor fehlendes Kreativmaterial

e bereitet den Sitzkreis vor (bereitlegen ¢ kopiert die Elternbriefe

¢ |egt die Elternbriefe bereit

Vor dem Beginn
von Kissen 0.A.)

e Uberprift die Kreativmaterialien

o stellt Material bereit (z.B. Wasser ...)

e pruft das Material der Geschichte und
stellt es bereit

e prift die Geschichten im Raum: sind sie
vollsténdig und einladend prasentiert?

e bereitet das Fokusregal vor (z.B. litur-
gische Farben der Filzunterlage priifen,
Bibel aufschlagen, Kerze und Streichholz
bereitstellen ...)

e bereitet das Fest vor: legt z.B.
Servietten, Geback, Obst 0.A., Getrank
bereit

e pruft: Ist der Raum einladend? Ist es ein
geschitzter Raum?

4 Die Ubersicht folgt im Wesentlichen dem Text von Anita Miiller-Friese, welchen sie fiir den entsprechenden Anhang im ,Handbuch fiir die Praxis“ der
GOTT IM SPIEL-Buchreihe verfasst hat.
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Beide Personen kommen miteinander zur Ruhe, stimmen sich auf die Kinder und den

kommenden Prozess ein. Je nach Situation sprechen sie miteinander ein Gebet. Sie

erinnern sich daran, dass sie vertrauen dirfen: auf die Geschichten, auf den Prozess, auf

Gott und auf die Kinder.
Bereit werden e nimmt ihren Platz vor dem Fokusregal ein
e erwartet die Kinder und begriiRt sie vom
Platz aus freundlich
¢ hilft ihnen, einen Platz zu finden und den
Kreis zu bilden
e fragt die Gruppe und achtet dabei auf
jeden Einzelnen: ,Bist du bereit fur die
Geschichte?“

e hilft beim Bereitwerden, wo dies notig ist

e |lenkt die Aufmerksamkeit der Kinder auf
die Geschichte

e zeigt eine wertschatzende Haltung
gegenliber der Geschichte durch acht-
same Behandlung des Materials

e entschleunigt das Geschehen

¢ bereitet , die Bliihne” fir die Ge
durch Ausbreiten der Unterlag

e hilft allen, in die Geschi

den

Darbietung der
Geschichte

e konzentriert sich au

Blickkontakt m
den Kinder
e signalisiert ihreorperhaltung

Geschichte und
nachsten Phase

Ergriinden e nimmt die Kinder wahr; lasst ihnen Zeit,

Geschichte aufzutauchen

t die Ergriindungsfragen, die zur

eschichte gehdren

e nimmt die Antworten mit Interesse und
Wertschatzung wahr

e ermoglicht der Gruppe ein vertiefendes
Gesprach Uber die erlebte Geschichte

e strukturiert und moderiert das Gesprach
der Kinder untereinander

e hdlt Unklarheiten aus

¢ schaut das sprechende Kind an, ermutigt
durch Blick, Kérperhaltung und unterstit-
zende Laute (z.B. mmh, ah ...)

e stellt behutsam Nachfragen

¢ bewertet die Aussagen nicht

e nimmt ihren Platz auf einem niedrigen
Stuhl an der Tir ein

e begriflt die Kinder, moglichst mit Namen,
und heift sie willkommen

e achtet auf Entschleunigung

¢ hilft den Kindern, im Raum anzukommen

e achtet auf Hindernisse des Bereitwer-
dens, nimmt sie ernst nterstutzt bei
Losungen

e schlieft die Tur, ste uf ZU-Spat-
Kommende ei

e achtet a

die Gruppe zu stark gestért wird

e hort aufmerksam zu, achtet aber zugleich
auf potentielle Stérungen von auBen

e signalisiert waches Interesse fiir die
Kinder

® beobachtet die Kinder wahrend des
Ergrindungsgesprachs in Bezug auf
Kérperhaltungen und Bewegungen

e nimmt die unterschiedliche Redebeteili-
gung der einzelnen Kinder wahr

e hilft bei Stérungen

e hilft Kindern bei kérperlichen und/oder
emotionalen Bedirfnissen

e sichert den Kreis nach aulRen

15
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o zeigt Wertschatzung gegenliber jeder
AuRerung, auch Schweigen ist erlaubt

o fragt kein Kind direkt

e duBert sich selbst inhaltlich nicht

e achtet darauf, was in ihrem eigenen in-
neren Prozess durch das Nachdenken der
Kinder ausgeldst wird

e bezieht durch Gesten (z.B. Zeigen auf die
Figuren) die AuRerungen der Kinder auf
die Geschichte

e verandert das ausliegende Bild der
Geschichte entsprechend der Antworten
der Kinder

e stellt am Ende die urspringliche Fassung
wieder her

e raumt abschlieBend die Gegenstande in
den Korb und die Geschichte an ihren
Platz

Wahrend dieses ganzen Prozesses kommut

ander Uber die Kopfe der Kinder hinwggs D&
durch Wahrnehmen und Begleiten roze

lassen.

Spiel- und
Kreativphase

e fragt die Kinder im Kreis

Planen fir eigene
¢ hilft den Kinder,
eine Tatigkeit z

it den Kindern eine L6sung)
Fokusregal sitzen, auf Augen-

hohe mit den Kindern

obachtet zurlickhaltend die Kinder bei

ihrer Beschaftigung

e wird nur aktiv, wenn die Kinder ihr etwas
zeigen wollen oder sich gegenseitig
storen

¢ hilft den Kindern, am Ende der Phase in
den Kreis zurtickzufinden.

Fest und Abschied e je nach Handlungskontext: stellt die
Kerze vom Fokusregal in die Mitte und/
oder beginnt das Fest mit Gebet o.A.

e ist aufmerksam beim Geplauder der
Kinder

* beendet das Fest

ei Leitenden nicht mitein-
stiitzen sie sich gegenseitig

onnen sich aufeinander ver-

e hort zu, welche Tatigkeit die Kinder ge-
wahlt haben

¢ hilft ihnen bei Bedarf dabei, das Gewahl-
te zu finden, bietet zurlickhaltend Hilfe
beim Umgang mit dem Material an

e achtet darauf, dass die Regeln fiir den
Umgang mit Material bekannt sind und
eingehalten werden

¢ beobachtet unauffallig das Tun und Las-
sen der Kinder

e ist bei gefahrlichen Situationen (z.B.
Kerzen anziinden) in der Nahe

e greift in Konfliktfallen schlichtend und
ordnend ein

e beendet die Phase mit einem Zeichen
(Klangschale o0.A.) und sichert, wo nétig,
das Aufrdumen

e hilft, einen Ort fiir unfertige Produkte zu
finden

e wahlt Kinder aus, die bei der Vorberei-
tung des Festes helfen

e hilft beim Umgang mit Saft und Geback

e bleibt auf dem Platz an der Tur, falls
Storungen von auBen drohen — nimmt
ansonsten am Fest teil
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¢ verabschiedet die Kinder, evtl. mit einem e hilft beim Aufraumen
individuellen oder gemeinsamen Segen e verabschiedet die Kinder an der Tur (teilt
die Elternbriefe aus)

Beide bereiten die Einheit nach. Sie tauschen sich aus und reflektieren den Prozess.
Vielleicht notieren sie wichtige Eindriicke.

Sie raumen auf und stellen fest, was fiir die nachsten Sitzungen gebraucht wird.

Sie nehmen weitere Planungen vor.

Diese Aufgabenibersicht erweckt vielleicht den Eindruck, als sei das Handeln der Leitenden bis ins kleinste
Detail reguliert. Doch das ist nicht der Fall. Entscheidend ist vielmehr die Haltung, mit der die beiden Erwachse-
nen den Kindern gegeniiber im Prozess agieren. Die skizzierten Aufgaben sind lediglich Ausdrugk dieser Haltung

und kdénnen je nach Situation variieren. Die Haltung ist bestimmt von Respekt gegeniiber j Kimd und vom
Vertrauen in seine Fahigkeit zur Selbststeuerung, Akteur seines eigenen Denkens, Glaube
zu sein. Diese padagogische Haltung hat auch eine spirituelle Dimension: Dig Erw

Kind und seinem Verhalten , GOTT IM SPIEL” zu sehen.

I.5 — Geschichten vnd Curricv|um allgemein

1) Vier Gattungen von Geschichten
Darbietungen im GOTT IM SPIEL-Konzept lassen sich in eilen — auf die vierte Gattung komme

ich spater zurtick. Auch diese Aufteilung geht auf Je ans Godly Play zurlick. Sie ist abgeleitet aus

der Intention, Kindern zu helfen, eine Sprache ¥ enitwi n, an den existentiellen Grundfragen ihres
Lebens zu arbeiten. So vielfiltig diese Frage sind, so unterschiedlich wird auch die Form
sein, um sie auszudricken. Erfreulicherwei rche keine einheitliche Sprache, sondern

man Geschichten-Gattungen, die chiede reprasentieren und dadurch den Kindern im Blick auf

unterschiedliche Situatione en nitzlich sein kdnnen. In der Rubrik ,Glaubensgeschichten”

des vorliegenden andeln auf geographisch engem Raum und werden daher durchweg auf Filz
gespielt, der allerdings’in seiner unregelmaRigen Form eine landschaftsahnliche Anmutung vermitteln soll.
,Gleichnisse” hingegen bieten andere ,Sprachspiele’ an. In Gleichnissen fordert Jesus zu kreativen Inter-
pretationen des Reiches Gottes heraus. Dafiir verwendet er Alltagsbilder, stellt dann aber haufig gewohnte
Ansichten auf den Kopf. Gleichnisse zielen darauf, die eingelibten Grenzen von Sprache, Denken und Glau-
ben flir das Kommen und die Gegenwart des Reiches Gottes zu 6ffnen. Gleichnisse bringen Menschen zum
Protestieren, zum Lachen, zu einem Gefiihl der Freiheit von Gott her. Sie werden mit zweidimensionalen
Materialien erzahlt und in goldenen Schachteln, die Wert und Geheimnis andeuten, aufbewahrt. Die dritte
Gattung von Geschichten hat Berryman , Liturgische Handlungen” genannt. In diesen Darbietungen werden
biblische Stoffe mit kirchlichen Ausdrucks- und Gestaltungsformen des Glaubens verbunden (zum Beispiel zu
den Sakramenten, zum Kirchenjahr, zum Gottesdienst). Diese Geschichten werden zumeist im Advents- und
Weihnachtsregal, im Fokusregal sowie im Osterregal aufbewahrt (vgl. die Raumskizze des Abschnittes 1.2).
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2) Impulse fiir das Ergriindungsgesprach
Jeder dieser drei Gattungen von Darbietungen ist eine eigene Form zugeordnet, Impulse fiir das anschlieRen-
de Ergriindungsgesprach zu formulieren. Die Impulse bei den Glaubensgeschichten fragen betont offen nach
den subjektiven, erfahrungsbezogenen Zugingen der Kinder zum Stoff der Darbietung:

¢ Ich frage mich, was euch wohl das Liebste ist in der Geschichte?

e Was meint ihr, kdnnte wohl am wichtigsten in der Geschichte sein?

e Ich frage mich, wo ihr in der Geschichte vorkommt? An welcher Stelle erzahlt die Geschichte etwas von
euch?

e Ob wir wohl etwas weglassen kdnnten und hatten immer noch alles, was wir fiir die Geschichte brauchen?

Bei den Gleichnissen werden die Kinder eingeladen, spielerisch und metaphorisch mit den konkreten Materi-
alien und Inhalten umzugehen und das Gleichnis Uber die Darbietung hinaus in ihren All u verlangern’. So
werden etwa im ,,Gleichnis von der kostbaren Perle” folgende Ergriindungsfragen vo

e Ich frage mich, ob dieser Mensch mit der wirklich kostbaren Perle gliicklich
e Ich frage mich, was der Kaufmann jetzt wohl tun wird?
e Mich wundert, dass der Verkaufer etwas so Kostbares so bereitwillig ab
¢ Was meint ihr: Ob der Verkdufer mit allen diesen Dingen gliickli

¢ Ob der Verkdufer einen Namen hat?

e Ich frage mich, ob der Kaufmann einen Namen hat?
e Nun, ich wiirde gerne wissen, was die kostbare Perle

¢ Ich frage mich, was so wertvoll sein kann, dass jem

Die vorgeschlagenen Impulse zu den ,,Lit
den ,Glaubensgeschichten” als auch aus

ich sein kénnte?
¢ Was meint ihr, ob hen glicklich sind an diesem Tisch?

Gelegentlich spricht Berryman noch von einer vierten Geschichtenrubrik, der ,Stille“ — eine Rubrik, die alle
anderen drei Gattungen liberbietet und integriert. Seit 2017 ist der Stille eine eigene, materiallose Darbietung
gewidmet;” ansonsten bildet sie eher eine dem spirituellen Prozess zugrundeliegende, eigentiimliche Kommuni-
kationsweise.

5 Berryman, Jerome: Godly Play. Ein Konzept zum spielerischen Entdecken von Bibel und Glauben. Bd. 3: Praxisband: Weihnachtsfestkreis und Gleichnisse
(hg. v. Martin Steinhauser). 3., Giberarb. und ergénzte Auflage, Leipzig 2017, S. 116ff.

6 Berryman, Jerome: Godly Play. Ein Konzept zum spielerischen Entdecken von Bibel und Glauben. Bd. 4: Praxisband: Osterfestkreis (hg. v. Martin Steinhduser),
Leipzig 2007, S. 104.

7 A.a.0.(Bd.3),S. 181ff.
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3) Kern- und Vertiefungsgeschichten
Wiéhrend die drei oben genannten Gattungen die Geschichten horizontal im Raum sortieren, geht es nun um
ihre vertikale Anordnung innerhalb der Regale. Die Unterscheidung zwischen sog. ,Kern-“ und ,Vertiefungs-
darbietungen” versucht, den Kindern unmittelbar ansichtig zu machen, welche Geschichten als besonders
wichtig angesehen werden. Sie werden im Laufe eines Jahres oder eines mehrjahrigen Curriculums mehrfach
erzahlt und haben ihren Platz zumeist oben auf den Regalen. In den untersten Regalfachern hingegen werden
Kinderbibeln, Bibellexika, Kinderbiicher zu theologischen Themen, Bibel-Atlanten oder anderes Material
aufbewahrt, welche die Kinder dazu einladen, in (Print-)Medien Informationen zu sammeln, Zusammenhéange
nachzulesen oder sich mit Einzelthemen vertieft zu beschaftigen. Dazwischen, in den mittleren Fachern, wer-
den die Materialien zu solchen Geschichten aufbewahrt, die die Kerndarbietungen ergdnzen oder vertiefen.
Die 17 Darbietungen des vorliegenden Buches gehoren allesamt in diese Kategorie. lhre Eigentimlichkeiten
werden im Teil 2 dieser Einleitung naher erldutert. Manchmal, doch nicht immer, sind Vertiefungsdarbietun-

gen fir dltere Kinder konzipiert. Wichtig ist vor allem: Vertiefungsdarbietungen setzen meist,woraus, dass die

Kinder mit den dazugehérigen Kerndarbietungen hinlanglich vertraut sind, sie also einng
mehrmals vorher gesehen und ergriindet haben.

4) Curriculum
Der wichtigste Planungs-Faktor fiir die Abfolge von Geschichten bei GOTT Im

iorenkreisen. Eine systematisch-aufbauende

und vertiefende Arbeit mit Godly Play/GOTT 1) i ppen ist am ehesten in auRerschulischen
Bildungsangeboten fiur Kinder in Kirchgeme Woche moglich, an denen Kinder halbwegs
regelmafig teilnehmen und die liber entspreeh ichkeiten und Zeitfenster verfligen. Doch die

Erfahrung lehrt, dass Godly Play/G L auc punktuellen Zusammenspiel mit anderen Formaten
den Teilnehmenden unverwechse inpragsame Erfahrungen in der individuellen Sinnsuche und
der Begegnung mit biblische d i nhalten verschaffen kann.

1.6 — Ges in den GoTT IM SP:EL-qubiefvngen

In allen GOTT IM SPIEL
ten auf eine Weise ausz

ungen spielen Gesten eine wichtige Rolle. Sie vermdgen Inhalte und Befindlichkei-
ricken, die Giber die sprachliche Darstellung hinausgeht. Sie sind Teil der nonverbalen
Kommunikation, Teil der Verleiblichung’ des mit Herz und Mund Erzdhlten. Wenn etwa eine Figur aus dem Spiel
genommen und behutsam in den nach oben ge6ffneten Handteller gelegt wird und sich dann die andere Hand
Uber dieser Figur schliet, wie ein Deckel, dann braucht man kaum noch Worte, um zu verstehen, was gesche-
hen ist: Ein Mensch ist gestorben.

Nicht jede ,Bewegung mit den Handen’ ist eine Geste. Die Wortwurzel von ,,Geste” (von lat. gerere = an
sich tragen, gestus = Haltung, Gebarde) weist darauf hin: Gesten lassen einen Vorgang Gestalt gewinnen und
unterstitzen einen Zugang zu seiner Bedeutung. Der Unterschied zu einfachen ,Spielhandlungen’ liegt in der
emotionalen Vertiefung und Verdichtung des Erzdhlten. Viele Gesten sind gleichsam ,kulturell definiert’. Eine
senkrecht aufgestellte Hand deutet z.B. auf Abwehr. Die Kinder verstehen dies sofort, wie etwa in der Darbie-
tung zu ,,Mose”. Andere Gesten (z.B. die nach unten offene waagerechte Hand) erschlieBen ihre Bedeutung
(z.B. Segen) vielleicht erst im Zusammenspiel mit Wort und Material. Bei GOTT IM SPIEL lernen die Kinder Gesten
kennen und damit eine besondere, einpragsame Form, sich auszudricken. Sie sollten deshalb sparsam und
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nicht oberflachlich oder effektheischend eingesetzt werden.

Manche Gesten und Szenen, die in den Darbietungen des vorliegenden Buches vorgeschlagen
werden, sind in den linken Spalten der Geschichten-Texte nicht leicht zu beschreiben, wie etwa das
Spiel mit Figuren und Bilderrahmen in ,Wer ist dieser?”“ (Das Bekenntnis des Petrus). Deshalb finden
Sie zu jeder Darbietung einen sog. QR-Code im Buch abgedruckt, wie hier im Beispiel rechts.

Benutzen Sie ein Smartphone mit einer Software zum Lesen von QR-Codes, konnen Sie den Code einscan-
nen und gelangen zu einem kurzen Film, der wichtige Szenen/Gesten der jeweiligen Darbietung zeigt. Verflugen
Sie nicht Gber solch ein Gerat, konnen Sie auch einfach den jeweils abgedruckten Internetlink verwenden, um
den entsprechenden Film aufzusuchen, z.B. www.godlyplay.de/petrusbekenntnis. Die Filmsequenzen nehmen

jeweils — wie Uibrigens auch alle Spielzeichnungen in den Darbietungen — die Perspektive der Erzéhlerin ein. In
den ,Elternbriefen” im hinteren Teil des Buches hingegen sind die Darbietungen aus der Sicht der Kinder ge-
zeichnet, damit die Kinder den Eltern leicht zeigen kdnnen, was sie gesehen haben.

2 — ZUR KONZEPTION DIESES BUCHES

2.1 — Das Jesus-Bild der Godly Ploy-Dorbiefungen

Die Bande 3 und 4 der Godly Play-Buchreihe® enthalten eine Reih@Von Darhigtungen, in denen die Kinder der
Person Jesu Christi begegnen. Bei ndherer Analyse fallt auf,
Akzente setzt.

das\Jesus-Bild dieser Darbietungen bestimmte

¢ Die meisten dieser Darbietungen sind in das Gen
der ,Heiligen Familie”, den ,Gesichter[n] Chris

n Handlungen“ eingeordnet, wie z.B. in

und die Zwolf“. Die Inhalte sind auf die Mensch-
werdung und die bleibende, geheimnisva Jesu konzentriert. Besonderes Gewicht erhalten
das Weihnachtsgeschehen (und die Vo Advent) sowie die Gegenwart des Auferstande-

nen im Sakrament der Eucharistie (und\ge i “Das Passions- und Ostergeschehen als solches wird

schen Farben des Kirchenjah indern wird ein von Kirchenjahr und Gottesdienst geprdgtes Bild von
Jesu Gegenwart gezeigt.

Verkniipfung zum®WNamen Jesu wird in den Kopf der Kinder bzw. in das Ergriindungsgesprach verlegt — ein
didaktisch sehr reizvolles Verfahren. Aber die personbezogene Rolle, die Jesus in den Gleichnissen einnimmt
(Erzdhler und Lehrer), wird nicht selbsténdig thematisiert.

Eine besondere Bedeutung im Curriculum kommt den sieben Darbietungen zu den ,,Gesichtern Christi“ zu,
die in den sechs Wochen der Passionszeit erzahlt werden. Hier kommen — zwischen der Geburt und der Ein-
setzung des Abendmahls — flinf Stationen aus dem Leben Jesu vor: der 12-jahrige im Tempel, Taufe, Versu-
chung, die Nahe zu AulRenseitern am Beispiel einer Blindenheilung und die Gefangennahme. Im Ergriinden

8 Berryman, Jerome, Godly Play. Das Konzept zum spielerischen Entdecken von Bibel und Glauben. Hg. v. Martin Steinhauser.
Bd. 3: Praxisband: Weihnachtsfestkreis und Gleichnisse (3., Gberarb. u. erg. Aufl., Leipzig 2017); Bd. 4: Praxisband: Osterfestkreis (Leipzig 2007).
9 A.a.0.(Bd.3),S. 95f
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kdnnen die Kinder Materialien aus anderen Geschichten oder sonstige Dinge aus dem Raum herbeibringen,
wenn sie der Meinung sind, dass dadurch ,,mehr von dieser Geschichte” erzahlt werden kénne. Dadurch
erhalten Leben und Werk Jesu Christi symbolisch eine Mittelpunktstellung, eine Ordnungsfunktion fir alles,
was im Raum geschieht. Die Kinder haben die Maglichkeit, Verkniipfungen herzustellen. Dennoch — auch
die ,,Gesichter Christi“ werden auf einem Filzstreifen in der liturgischen Farbe erzahlt. Zum Erzdhlen werden
Bildtafeln verwendet, die zum Betrachten einladen, jedoch nicht zum Weiterspielen. Fir das Jesus-Bild auf-
schlussreich ist auRerdem folgende Passage aus den ,Gesichtern Christi® Teil V: ,Jesus hat auch Gleichnisse
erzahlt. Am Ende wusste er, dass er selbst zum Gleichnis werden musste. So machte er sich schliefSlich zum
letzten Mal nach Jerusalem auf.“*® Hier wird deutlich, dass Berrymans Interesse am Leben Jesu vor allem auf
dessen metaphorischer Qualitdt liegt und nicht so sehr auf dem irdischen, historischen Menschen aus Fleisch
und Blut. ,Gott kommt Menschen als Mensch nahe” — diese christologisch zentrale Aussage wird bei Godly
Play wie ein ,Bild“ behandelt.

Die Menschwerdung Gottes (Inkarnation) sowie die Auferstehung und segnende Gegen
zwar als Material das ganze Jahr Uber zentral auf dem Fokusregal sichtbar. Doch der ,Tex

’

schrift” ist sehr kurz. Dazu ein Beispiel aus den ,Gesichtern Christi®, Teil VI

und Wein miteinander teilen. ... Wenn ihr diese Seite anschaut [Kreuzigung], d - auch die andere
Seite [Ostern] ist da ... und ihr kdnnt sie nicht voneinander trennen. Dz € von Ostern und

,Geheimnis von Ostern”, ,Kreis des Gottesdienstes”, ,,Geheimni
taucht nur ein einziges Mal auf. Dass Jesus lebt wird nicht dir

Das Wort ,,auferstanden”
von ,,Christus” ist nicht die

Rede. Betont werden der Geheimnischarakter und die sc e Eigentiimlichkeit der Gegenwart Jesu
(,irgendwie”).
Diese Akzente wurden von Fachleuten, Erzahlerin ern im deutschsprachigen Raum schon bald
nach Erscheinen der bisherigen Godly Play-Bij en und kritisch diskutiert.!? Es ergaben sich

wichtige Riickfragen. Diese verdichteten sich

e |st das durch Godly Play angebotene J nicht doch etwas einseitig metaphorisch, mystagogisch,
geheimnisvoll-unterbestimmt gepragt? Solltefydie Kinder nicht genauere und vielfdltigere Méglichkeiten

erhalten, den Geschichte zareth entsprechend den Evangelien zu begegnen?

bedarf es groRerer dt im Umgang mit einzelnen Inhalten.

In diesen Diskussionen wurde die Notwendigkeit immer deutlicher, eigene Jesus-Geschichten zu entwickeln.
Diesmal ging es nicht mehr, wie noch wenige Jahre vorher bei den Vertiefungsgeschichten zum Alten Testa-
ment, um eine konzeptionelle Weiterentwicklung von Geschichten aus dem Godly Play-Curriculum heraus,

sondern um die Offnung eines groReren Spektrums zu Person und Wirken Jesu, um die Einbeziehung weiterer
Geschichten. Die Serie von zusatzlichen Jesus-Geschichten, die amerikanische Fortbildner 2010 im Rahmen der

10A.a.0. (Bd. 4), S. 63.

11A.a.0,S.73.

12 Kritische Analysen finden sich zum Beispiel von Norbert Mette und Peter Mller im ,,Jahrbuch fiir Kindertheologie, Bd. 6 (hg. v. Anton A. Bucher u.a.): ,Man
kann Gott alles erzahlen, auch kleine Geheimnisse“. Kinder erfahren und gestalten Spiritualitat (Stuttgart 2007, Leipzig 2008, S. 80ff. und 91ff.); beide Autoren
lieferten auch Beitrage zum Bd. 5 der Godly Play-Buchreihe (Analysen, Handlungsfelder, Praxis, hg. v. Martin Steinhauser, Leipzig 2008, S. 22ff. und 92ff.).

Eine Zusammenfassung der kritischen Analyse zu Godly Play insgesamt findet sich im Anhang 4 des Buches von Kaiser, Ulrike; Lenz, Ulrike; Simon, Evamaria;
Steinhduser, Martin: GOTT IM SPIEL. Godly Play weiterentwickelt. Handbuch fir die Praxis, Stuttgart 2018.
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Ill. Europédischen Godly Play-Konferenz in Finnland prasentierten und die 2012 als Buch erschienen, entkrafteten
die Einwande nicht, sondern vertieften sie.3

2.2 — ,2Wer ist dieser? — Ein never Ansatz

Im Jahr 2010 begann ein gemeinsamer Prozess von Fortbildnern und erfahrenen Erzahlerinnen in der Verant-
wortung des Godly Play deutsch e.V. zur Entwicklung von Jesusgeschichten. Er zielte darauf ab, den Kindern
einen an den biblischen Texten orientierten, eigenstandigen Zugang zu Leben und Wirken Jesu zu bieten. Die
neuen Darbietungen sollten narrative Identifikationen, spirituelle Vertiefung und einen spielerisch-kreativen
Aufbau von Inhalten ermoglichen. Von der Godly Play-Gattungsaufteilung her gesehen (s.0. S. 17) eignet sich
dafur grundsatzlich das Genre der Glaubensgeschichten.

1) Christologische Leitfrage: ,Wer ist dieser?”
Die christologische Konzeption der neuen Darbietungen setzt bei ei an: istfdieser?”14
Diese Frage wird in den Evangelien (v.a. im Markusevangelium) immeruied akb, indirekt und in ver-
schiedenen Formen gestellt und erzdhlerisch eingefasst. Es ist eine Frage Herzen wie vom

ist dieser?” nicht auf ein gottes-
dienstlich-mitfeierndes Einverstandnis seitens der Kinder i eil VIl der ,,Gesichter Christi“).

Leben und Wirken des irdischen Jesus einen leick Jesus Christus finden als tber theologische
Abstraktionen, mystagogische Formeln oder [it8 bolsprache. Die Kinder sollen Jesu Bedeutung als
Christus, Gottessohn, Lehrer, Prophet, e efisohn, Davidssohn usw. durch seine Wirksamkeiten

keineswegs die Godly Play-Darbietungene dern ergdinzen sie. Sie sollen gleichsam zusatzli-

re subjektive Gottesbeziehung lber die alttestamentlichen
Geschichten hinaus formen kénnen. ,Wer ist dieser?” — die Frage, als eine echte Frage von
Glaube und Zweifel, vo gestellt, verlangert sich von selbst in den persdnlichen Bezug der
?“ Dort, im individuellen Bezug, erweist sie ihre existentielle Bedeut-

istentielle Verlangerung” in den vorliegenden GOTT Im SPIEL-Darbietungen

Die Frage ,W ser” wird in den neu entwickelten Geschichten anhand des Lebens und Wirkens Jesu
pragmatisch aufgéfachert: ,Was tut dieser?” (Das zeigt, was er kann.) ,Warum handelt er so?“ (Das zeigt
seine Griinde.) ,Wie kommt er Menschen nahe, wie kommen ihm Menschen nahe?“ (Das zeigt seine Bezie-
hungen.) In sechs Bereichen des Lebens Jesu sollen die Darbietungen den Kindern Material zur Auseinander-
setzung anbieten:

13 Berryman, Jerome W., The Complete Guide to Godly Play. Volume 8. 15 Presentations, Denver 2012. Zwar sind hier Stoffe wie die Jungerberufung, Bergpredigt,
Bartimaus, Kindersegnung, Zachaus etc. aufgenommen, allerdings nicht als selbstandige Geschichten, sondern integriert in eine groRe Darbietung ,The Greatest
Parable, gespielt mit Bildkarten. Auch die Darbietungs-Serie fir die Wochen nach Ostern (,,Knowing Jesus in a New Way“) bietet den Kindern nur Bildkarten,
gespielt auf einer liturgisch weiRen Filzrolle.

14 Fur eine exegetisch-differenzierte Untersuchung zu dieser Frage hinsichtlich des Markusevangeliums vgl. Mdller, Peter, ,Wer ist dieser?”. Jesus im Markus-
evangelium. Markus als Erzahler, Verkiindiger und Lehrer, Neukirchen-Vluyn 1995.
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Jesus:

— stiftet Gemeinschaft

— tut Wunder

—lehrt

— diskutiert

—leidet und stirbt

— begegnet auf neue Weise.

Entwicklungspsychologisch gesehen, kommt diese handlungsorientierte Auffacherung dem Denkvermogen
von Kindern entgegen. Jingere Kinder — aber auch noch altere — sind an konkreten Ablaufen und Personen
interessiert. Sie bauen ihre Vorstellungen an Situationen auf, die ihre Erfahrungswelt zwar lbersteigen kén-
nen, aber durch Identifikationsangebote trotzdem zugdnglich bleiben. Sie brauchen ,Stoffe’, an denen sie die

Frage abarbeiten kénnen: ,Ist das wirklich so gewesen?“ Nicht, dass diese Frage bereits einZiel markieren

wirde. Aber sie ist flir das aufkeimende historisch-kritische Interesse der Kinder wichtig Unerlass-
liches, immer wiederkehrendes Durchgangsstadium zur eigentlichen Frage: ,Was bede
dieser?”

Raum fir Erweiterungen durch solche Geschichten, die eher selten in
aber wichtige — vor allem kritisch-konflikthafte — Aspekte berihr es
raufen am Sabbat, Jesus (iberwindet Grenzen — Die Begegnung der Fra anaan).

Lehrplanen auftauchen,
mit Pharisdern — Das Ahren-

2.3 — Orte im Raum und die Gatty
Verfiefungsdarbiefungen

er Kinder, Kern- und

Mit den zuletzt genannten Geschicht piele fur solche Darbietungen genannt, die héhere

ter sind und sich deshalb eher fir dltere Kinder eignen. Darauf
weisen Altersangaben zu Beginnjede i hin. AuBerdem wurden fiir dltere Kinder gréRere Ubersichten
(Bergpredigt-Vertiefung), p sch vielschichtigere Texte und Materialien (Johannes-Prolog) und
moralisch unkonventionelle eiter im Weinberg, Ehebrecherin) aufbereitet (fiir eine Ubersicht siehe
unten Abschnijtt 2.6). Allerdi annghicht oft genug gesagt werden, dass solche Alters-Angaben je nach Situati-
on und Grupp

Die Geschicht

rprift werden missen.

der Anzahl ungeféhr die Waage, was ihre Einordnung in Kern- oder Vertie-
fungsdarbietungen b manchen Féllen ist die Klassifizierung offenkundig — etwa im Fall der Bergpredigt,
fur die es eine Kern- und%ine Vertiefungseinheit gibt. Ahnlich verhilt es sich bei den Ostererzahlungen, bei
denen die Kerndarbietung die Auffindung des leeren Grabes thematisiert und dazu die Geschichten von den
Emmaus-Jingern und dem zweifelnden Thomas als Vertiefungen treten. In anderen Fallen (,,Jesus heilt eine
gekrimmte Frau am Sabbat” als Vertiefungseinheit) erscheint es auch vorstellbar, die in der Darbietung ange-
legten Konflikte auf andere Weise als mit GOTT IM SpIEL-Darbietungen vorzubereiten.

Fir die Ordnung im Raum ergibt sich die Schwierigkeit, dass die Zahl der als , Kerndarbietung” vorgeschla-
genen Geschichten die Breite der in den meisten Fallen vorhandenen Regale lbersteigt, so dass im folgenden
Anordnungsvorschlag auch einige Kerndarbietungen in den unteren Regalfachern untergebracht sind (welche
ansonsten Blichern oder anderen Vertiefungsmaterialien vorbehalten sind).
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N — —————— I
Jesus stiftet Gemeinschaft Jesus tut Wunder Jesus lehrt und diskutiert Jesus leidet und begegnet auf neue Weise
Jesus provoziert Gemeinschaft | heilt |5hmt Jesus lehrt auf dem ) leidet und stirbt Warum wir Ostern feiern
und Gerechtigkeit (Zachaus) SIS el C2el LA Berg (1. — Kerndarbietung) EE e U St (Das leere Grab)
Jesus lehrt auf dem . . Die Jiinger erfahren: Jesus
Jesus segnet die Kinder Jesus hilft im Sturm Berg (2. — Vertiefungs- Jesus betet in Getsemani lebt! (Der Weg nach Emmaus
darbietung) und zurtick)
Simon Petrus wird ein Jesus gibt das Jesus diskutiert mit Wer ist dieser? Vom nicht sehen und doch
Menschenfischer Brot des Lebens Pharisdern (Das Ahrenraufen (Das Bekenntnis des Petrus) glauben (Der zweifelnde
am Sabbat) Thomas)
Jesus iberwindet Jesus richtet auf Jesus rettet einer Frau Jesus offnet die Augen Woher wir von Jesus wissen
Grenzen (Die Begegnung mit (Die Heilung einer gekrimmten das Leben (Bartimaus) (Die vier Evangelien)
der Frau aus Kanaan) Frau am Sabbat)

Regal-Schema zu den Glaubensgeschichten des vorliegenden Bandes

Die Umschlagfotos auf der Riickseite des vorliegenden Buches geben einen Eindruck e diese Re-

gale eingerdumt aussehen konnten. Allerdings werden die wenigsten GOTT IM SPIEL- alle diese

Geschichten in ihren Raum holen. Die meisten werden je nach Kontextund A e Auswahl

Begegnung mit der Frau aus
Kanaan nicht nur hinsichtlich der Frage nach ,,Zugehorigkeit” orschlag oben), sondern ebenfalls

Bezug auf die Wundergeschichten. Diese wurden'S@ & ahlt und bearbeitet, dass sie neben dem Uber-
winden der Natur-Grenzen einen weiteren A isiéren, z.B. die Sabbatfrage (Gekrimmte Frau), den

g Jesu (Brot des Lebens). Auf diese Weise soll eine
,mirakelhafte Engfiihrung” des Wunder

gischen Zusammenhang dargeb erde

Im oben skizzierten Anordn chla d folgende GOTT Im SPIEL-Darbietungen aus dem vorliegenden

Band nicht erwahnt, weg Raum ihren Ort finden:

e Die dr rzigen Vater, den Arbeitern im Weinberg und dem groBen Gastmahl werden
im Glei egalebene, untergebracht.

e Das Materli ser bekommt seinen Ort im Fokusregal, mittleres Fach, unter der ,Heiligen Familie”
und teilt sich Platz mit den Filzen in den liturgischen Farben.

¢ Die Ikonen zum ,,Johannes-Prolog” werden in einem eigenen Stander wiirdevoll oben auf dem Advents- und

Weihnachtsregal ganz rechts prasentiert.

Rechts an die neuen GOTT IM SPIEL-Jesusgeschichten konnen sich im Regal die Godly Play-Geschichten ,Das
Geheimnis von Pfingsten” sowie ,,Die Entdeckung des Paulus” und weitere neutestamentliche Glaubensge-
schichten von Godly Play anschlieRen.

Liturgische Handlungen

Abgesehen von den bereits erwahnten drei Gleichnissen sind zwei weitere Darbietungen dieses Buches nicht
als Glaubensgeschichten konzipiert. Die Darbietung zum Vaterunser nimmt mit dem ,Beten’ ebenso eine christ-
lich-religiése Praxis zum Ausgangspunkt wie das Weitererzahlen’ (Tradieren) in der Einheit ,Woher wir von
Jesus wissen (Die vier Evangelien)”. Deshalb wurden diese beiden Darbietungen den Liturgischen Handlungen
zugeordnet.
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Evangelientreue statt Evangelienharmonisierung

Abgesehen von solchen Jesus-Geschichten, die nur in einem einzigen Evangelium Uberliefert sind, geben

die biblisch-theologischen Vorbemerkungen jeweils die Griinde an, welchem Evangelium die anschliefende
Darbietung folgt. Bei der Entwicklung der Geschichten wurde immer wieder diskutiert, ob man den Kindern
nicht in der Einleitung sagen sollte, welche Fassung der folgenden Darbietung zugrundeliegt. Das wiirde zweifel-
los Verwirrung vermeiden und die biblisch-hermeneutische Kompetenz der Kinder starken. So enthielt etwa der
Entwurf zur Darbietung zum ,Leeren Grab“ folgende Satze: ,,.... Wie es nach der Kreuzigung weiterging, dartber
finden wir in der Bibel verschiedene Geschichten. Im Evangelium nach Markus wird es so erzahlt ... Insgesamt
gesehen erschien es jedoch angemessener, die spirituelle Erkundung nicht durch solche kognitiven Erldute-
rungen zu unterbrechen und stattdessen im Ergriindungsgesprach besonders auf mogliche Verwirrungen oder
Rickfragen zu achten. Nur in einem Fall (Jesus gibt das Brot des Lebens) wurde eine Fassung aus dem Johan-
nesevangelium mit einer Fassung derselben Geschichten aus einem der drei sog. synoptischen Evangelien (hier:
Markus) verbunden.

Darbietungen zur Entstehung und zum Aufbau von Texten

Neben den o.g. flinf pragmatischen Geschichten-Gruppen zum Tun Jesu sc rik vor:
Darbietungen zur Entstehung und zum Aufbau von Texten. lhr gemeinsame 2ht darin, dass sie
die hermeneutische und bibeldidaktische Kompetenz der Kinder gezielt unterstd indem sie ihnen
,Draufsichten’ auf die jeweiligen Stoffe zeigen. Das kann leicht zu einem en, kognitiv an-
spruchsvollen und an Strukturen (statt an Spiritualitat) interessierten Darbi - Die Kunst besteht darin,
die strukturbezogenen Inhalte mit einer spirituellen und spieleris i zahlens und Ergriindens

zu verbinden. Deshalb sind die Darbietungen so konzipiert (dh i Wundern), dass das Merkmal

,Draufsicht’ eingefasst und getragen wird von grundsdtzlic

Erleben. Diese Qualitadt spliren Zuhoken schauende unmittelbar, etwa in Einleitungen wie: ,Die Wiiste
ist ein gefahrlicher Ort ... oder_,D ner, der sagte so erstaunliche Sachen ...”. Selbst in solch
Es war ein langer, ein sehr langer Weg ...“ wirken Stimme, Gestik
e zusammen. Sie verbinden sprachliche Schénheit mit existentiellen
Worten, gezeigt mit reduzierten Materialien. Viele diese Darbietungen
ntelangen Praxis Jerome Berrymans mit Kindern ,gewachsen’, ,gereift’, immer wieder ,ver-
tieft”. Sie stehen anderen Merkmalen) fir die spirituelle Qualitéit von Godly Play.

Erreichen die 25 ngen dieses Buches eine dhnliche spirituelle Qualitéit? Mit dieser Frage ist ein
Schlusselkriterium zu ihrér Beurteilung genannt. Die Entwicklergruppe hat sich mit dieser Frage in Workshops
und Fortbildungen immer wieder selbstkritisch auseinandergesetzt.

sind in der jah

Bevor nun einige Kennzeichen, die dabei erarbeitet wurden, benannt werden, sei vorausgeschickt: Wir ver-
stehen spirituelle Qualitat keineswegs nur als eine Frage von Text, Material und Spielweise. Zuallererst bemisst
sie sich an der Haltung der Erzéiihlerin. Deren Aufgabe ist es, den Beginn und den Prozess einer Darbietung
vor ihrem inneren Auge selbst zu sehen, in seiner Bedeutsamkeit, als inneres Bild. Das ist ein Teil ihrer Vor-
bereitung.

Welche moglichen Kennzeichen spiritueller Vertiefung kénnen nun genannt werden?

25
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1) Einleitungen in die Darbietung
Die Einleitungen sollen Ruhe ausstrahlen, damit sich die Horer auf den Prozess einlassen konnen, dhnlich
wie beim Anziinden von Kerzen im Gottesdienst. Sie sollen ein Thema benennen, aber nicht gleich in eine
Konkretion ,hineinstiirzen’. Gleichsam in Fortsetzung zum , bereit werden” wollen die Einleitungen locken
oder ein Geheimnis andeuten, also etwas positiv Besetztes signalisieren. Eine negative Ansage wie etwa:
,Manchmal drgerten sich die Leute lber Jesus” oder eine klassische ,,Problemorientierung” zu Beginn ware
vielleicht sachlich richtig (etwa in der Einleitung zum , Ahrenraufen®), wiirde aber die spirituelle Vertiefung
bremsen. Wo sich das anbietet, hilft ein einleitendes Meditieren Uber ein ,Element’. Darin liegt die unnach-
ahmliche Starke der Geschichten-Einleitungen in der sog. ,Wistenkiste”. Doch auch mit Filz und Stoff ist das
moglich (wie beispielsweise zum Wasser des Sees Gennesaret in ,,Simon Petrus wird ein Menschenfischer”).
Auch einen Weg bedachtsam auszurollen (,Jesus 6ffnet die Augen — Bartimaus”) oder mit Mauern zu spielen
(,,Jesus heilt, was lahmt“), kann eine metaphorisch-vertiefende Qualitat gewinnen. Wichtig ist dabei: Wenn
etwas spielerisch handgreiflich zugénglich gemacht wird, dann bleibt es nicht gleich, sgadern bekommt eine

andere Form. Verdnderung kiindigt sich an. Die Einleitungen kdnnen wichtige For aufgreifen, die

die Kinder aus anderen Darbietungen kennen, diese jedoch nun in einen neuen Z g stellen (z.B.:

,Jesus ist unterwegs mit seinen Jingern. Wenn Menschen Jesus b e erstaunliche
und berihrende Sachen. Wo dieser Jesus auftauchte, veranderte sic uns ein Stick auf sei-

nem Weg mitgehen ...“ [,,Jesus segnet die Kinder“]).

2) Verlauf der Darbietung
Die spirituelle Qualitat einer Darbietung wird unterstitzt, iel die Horerinnen und Ho6-

rer dabei anleiten, sich mit dem Lebensschicksal einer F U identifizieren. Deshalb missen
konkrete Anlasse immer wieder in verallgemeinerh ausgedriickt werden (z.B. in der Geschichte
von Bartimdus: Seine Situation wird beschriebe inen eigenen Weg zu finden”, die eigene

Initiative kommt zum Ausdruck in: ,,Jesus, du barme dich meiner”; die eigene Entscheidung

wird horbar in: ,ich will meinen Weg mi he Satze erheben die Geschichte liber ihre kon-

kraft gleichsam ,entziinden’. Ha i iegEnden der Geschichten, die die Frage ausldsen: ,Wie konnte
es wohl weitergehen?”

3) Im Ergriinden
Glaubensgeschichte n sogenannten ,Volk Gottes-Figuren” gespielt. lhre emotional ausdrucksstar-

ken Kégperformen un n von Details wie Gesichtern oder Kleidung unterstiitzen eine Identifizierung

andersetzung in der zuhérenden Gruppe. Im Laufe des Entwicklungs- und Testspielprozesses
des vorliegenden Buches kam es zu einer interessanten Idee. Sie entzlindete sich
an den Darbie zur ,Kindersegnung” und zu ,Zachdus” Sollten die Kinder in der Geschichte bzw. die
Kleinheit des Zachaus nicht durch verkleinerte Volk Gottes-Figuren angedeutet werden? In der Praxis stellte
sich heraus, dass die Kinder in den Gruppen, vor allem im Kindergarten-Alter, auf solche , Figuren in Kinder-
groRe” stark reagierten. Daraufhin wurde ihnen im Laufe des Testspielprozesses angeboten, sich im Zuge der
dritten standardmaRigen Ergriindungsfrage (,,Ich frage mich, ob du in der Geschichte vorkommst? / Ich frage
mich, ob diese Geschichte etwas von dir erzahlt?“) eine Volk Gottes-Figur in KindergroRRe aus einem Koérbchen
auszuwadhlen und sich mittels dieser Figur selbst in die Geschichte hineinzustellen. Dieses Angebot wurde von
den Kindern lebhaft angenommen. Dieses Hineinstellen, Verandern und dann wieder Hinausnehmen aus der
Geschichte erwies sich als ein wichtiger Teil der individuellen Vertiefung. Diese Erfahrung wurde ausgeweitet
zu dem Vorschlag, die Volk Gottes-Figuren in einer Reihe von Geschichten grundsatzlich so zu mischen, dass
auch einige Figuren in KindergrofRe dabei sind.

Zusammenfassend ldsst sich sagen: Spirituelle Qualitdt ist kein absolutes, ,verobjektivierbares’ Merkmal,
sondern Teil eines komplexen Beziehungsgeschehens: Zwischen Horer und Erzdhler, Gezeigtem, Umwelt — und
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letztlich Gott selbst. Die spirituelle Qualitat manifestiert sich nicht an der Person Jesu als solcher, sondern an
der Moglichkeit, die Jesusgeschichten fir eine eigene existentielle Grundfrage in Dienst nehmen zu kénnen.
Spirituelle Qualitat ist nicht, sie stellt sich ein. Man kann sie kaum an einem bedruckten Papier ablesen, son-
dern erst in der Praxis mit Kindern vorsichtig erkunden, und daraufhin immer und immer wieder an Text und
Material arbeiten.

2.5 — Der Enfwicklung.s—ProZe.s.s der Darbiefungen
Die Erarbeitung der nun vorliegenden Darbietungen konnte sich auf die inzwischen gewachsene erzahleri-

sche Kompetenz von vielen Erzieherinnen und Lehrern, von Gemeindepadagogen und Erwachsenenbildnern,
von Kindergottesdienstmitarbeitenden und Geistlichen stiitzen. Darin liegt ein wichtiger Unte ied zu den

Ubersetzungs- und Entwicklungsprozessen der Godly Play-Buchreihe (2004—2007) sowie d
Vertiefungsgeschichten zum Alten Testament (2007-2011 [2017]). An die Stelle eines 10-
teams traten sog. ,,Regionalteams”, in denen Erzdhlerinnen aus den Regionen leichiemmi
Diese Regionalteams waren in der Regel konfessionell gemischt.
Eine kleine Steuerungsgruppe reprasentierte die Regionalteams, entwarf de
schen 2010 und 2015 vier zentrale Tagungen fur alle Mitwirkenden. Auf
2011) wurden die Eckpunkte des christologischen Konzeptes (s.0.) untéf neutestamentlich-wissenschaftlicher
Beratung von Prof. Dr. Peter Miiller (PH Karlsruhe) erarbeitet. Je on Geschichten wurde
einem Regionalteam zur Bearbeitung tGbergeben. Die Entwirfe internen Website geteilt und

in den unterschiedlichsten Handlungsfeldern immer wiede ormalisierte Testprotokolle sorgten fir

den all

eine Vergleichbarkeit der Zwischenergebnisse. Sieben A in'V@rschiedenen Regionen Deutschlands
dienten der Einbeziehung kompetenter Erzahlerinnen{ onalteams hinaus — wie man lberhaupt
sagen muss, dass gleichsam , hinter” den im Anh s’ genannten Mitarbeitenden eine viel groRere

Zahl von Menschen steht, die sich mit Herz u U ntwicklung der Geschichten einsetzten.

Geschichten miteinander zur Weite Einige wenige Geschichtenideen lieRen sich Uberhaupt nicht

realisieren, andere kamen hinz ich — wie im Fall der Bergpredigt — auf mehrere Darbietungen
auf. Manche konzeptionelle rsten Blick faszinierend klang, erwies sich insgesamt gesehen als
nicht tragfahig (z.B. die Ideé Motiv als eine durchgangige Einleitung zu nutzen). Auch die Entwick-

ladender und altersdifferenzierender Materialien nahm breiten Raum
ein. Oft bedur s mehrerer Anlaufe und Testspielphasen, um die bestmdglichen Farben, Formen und Materi-
alien zu finden.

schaft bei Godly Play (J.
verdeutlichen. Die Skizze soll vor allem kenntlich machen, dass die GOTT Im SpPIEL-Geschichten in der Breite
gewachsen sind, quer zu religionspddagogischen Handlungsfeldern, Altersgruppen, Konfessionen und Regionen.

erryman) bzw. dessen Ubersetzungen ins Deutsche durch eine Handvoll Experten

Das vorliegende Buch stellt gleichsam die zweite Phase eines GOTT IM SPIEL-Prozesses dar: Die Entwirfe werden
zwischen zwei Buchdeckeln ,,dargeboten”. Nun gelangen sie in die Hand von Gruppen und Klassen, von Kleinen
und GrofR3en. In einem GOTT IM SPIEL-Prozess entsprechen dem das Ergriinden, das Spielen und Kreativwerden.
Dort werden die Entwiirfe weiter wachsen, je langer sie ,in der Hand der Kinder” sind und je besser es gelingt,
die Ergebnisse dessen, was dabei passiert, zu kommunizieren.
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2.6 — Mé'gliche Sorfierunsen

Ein Ziel bei der Entwicklung der Geschichten bestand, wie oben gesagt, in einer stirkeren Offnung und flexiblen
Anwendung in Bezug auf verschiedene existierende Inhaltsplane in Kindergottesdienst und Religionsunterricht,
in Christenlehre, Kindertagesstatten und sonstigen Praxisfeldern.

Dementsprechend lassen sich die vorliegenden 25 Geschichten nun unterschiedlich einordnen.

a) Die Gliederung dieses Buches zeigt eine erste Moglichkeit der Einordnung auf: nach den Wirksamkeiten Jesu,
ergdnzt um Geschichten zur Entstehung und zum Aufbau von Texten.

b) Eine zweite Moglichkeit ergibt sich aus den Geschichtengattungen: Zwei Darbietungen zadhlen zu den , Litur-

gischen Handlungen“: ,Jesus, lehre uns beten (Das Vaterunser)“ und ,Woher wir von Je wissen (Die vier

Evangelien)”. Die Gattung fiir die drei Gleichnisse vom ,barmherzigen Vater”, den, efYim Weinberg”
und dem ,groBen Gastmahl“ ergibt sich von selbst. Alle ibrigen Geschichten sind
konzipiert.

“«

werden. Andererseits sollten &
SPIEL vertraut geworden sind
Erwachsene wurden als mg uppen immer wieder in den Blick genommen und die Entwiirfe da-
raufhin getestet und rung mit Godly Play/GOTT IM SPIEL zeigt hinsichtlich der Altersfrage

dreierlei:

e Darb
auch alt
Vertiefung.

¢ Die individuellen Entwicklungsunterschiede in Kindergruppen sind so groR, dass eine pauschale Unter-
scheidung in Altersgruppen fragwirdig erscheint.

¢ Insbesondere das Thema der ,neuen Gerechtigkeit Gottes”, mit der Jesus konventionelle Glaubens- und
Moralvorstellungen hinterfragt, ist jiingeren Kindern schwer zuganglich (freilich auch vielen Jugendlichen

gen, die vorrangig fir Kinder konzipiert sind, bieten auch Erwachsenen (mit Einschrankungen:
d Jugendlichen) ausgezeichnete Moglichkeiten zur spirituellen Erkundung und

und Erwachsenen!).

Deshalb sollte man vielleicht so sagen: Geschichten, die fiir jingere Kinder konzipiert sind, kbnnen ohne
Weiteres auch in dlteren Gruppen zum Einsatz kommen. Solche Geschichten hingegen, die dlteren Kindern bzw.
Jugendlichen zugeordnet sind, sollten jingeren Kindern nicht ,verfriiht” dargeboten werden. Die Eingruppie-
rung in den Vorbemerkungen zu den jeweiligen Einheiten ist nicht systematisch-einheitlich. Entscheidend ist
stets, die Auswahl von der konkreten Gruppe her zu treffen.
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r - e
Geschichten fiir junge Kinder (und altere ...) Geschichten fiir dltere Kinder/Jugendliche
Simon Petrus wird ein Menschenfischer (K) Wer ist dieser? (Das Bekenntnis des Petrus) (V)
Jesus segnet die Kinder (K) Jesus richtet auf

(Die Heilung einer gekrimmten Frau am Sabbat) (V)

Jesus provoziert Gemeinschaft und Gerechtigkeit Jesus lGiberwindet Grenzen

(zachaus) (K) (Die Begegnung mit der Frau aus Kanaan) (V)
Jesus hilft im Sturm (K) Jesus lehrt auf dem Berg (2) (V)

Jesus heilt, was lahmt (K) Das Gleichnis von den Arbeitern im Weinberg (V)
Jesus offnet die Augen (Bartimaus) (K) Das Gleichnis vom groRen Gastm

Jesus gibt das Brot des Lebens (K) Jesus diskutiert mit
(Das Ahrenraufen am Sa

Jesus lehrt auf dem Berg (1) (K) Jesus rettet ei das\Leb€n (V)

Das Gleichnis vom barmherzigen Vater Jesus in Ge (V)
und seinen Séhnen (V)

Jesus leidet und stirbt (K) ehen und doch glauben

eInde Thomas) (V)

Warum wir Ostern feiern (Das leere Grab) (K

Die Jlinger erfahren: Jesus lebt Woher wir von Jesus wissen (Die vier Evangelien) (V)
(Der Weg nach Emmaus und zuklick
,Jesus, lehre uns beten” ( runser) (K)

2.7 — Alle Matagi n dieses Bandes im Uberblick

Jede Einheit dieses Buches enthilt einen Abschnitt mit der Uberschrift ,Bemerkungen zum Material“, in dem
die benotigten Materialien im Einzelnen aufgefiihrt werden. Einige Materialien werden in mehreren Darbietun-
gen verwendet (im Buch als ,,allgemeine Materialien” bezeichnet):

e unregelmaRig geschnittene Spiel-Unterlagen aus ockerfarbenem oder mittelbraunem Filz

e Hauser

e Mauern in verschiedenen Ausfiihrungen fir Jerusalem, Jericho und Hausmauern

¢ 12 Volk Gottes-Figuren mit StandfiiRchen

¢ 12 Volk Gottes-Figuren mit StandfiiRchen in KindergroRe

e Jesus-Figur (neu entwickelt im Stil der Volk Gottes-Figuren, deren Form an das Kind in der Krippe und an den
auferstandenen, segnenden Christus auf dem Fokusregal erinnert)

e graumelierte, geschwungene Wege-Filze
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Um Kosten sparen zu kdnnen, missen diese Materialien in den Lindenwerkstatten einzeln bestellt werden.
In der folgenden Ubersicht sind sie (kursiv in Klammern) gesetzt.

Ein ,kleines” Tablett misst ca. 19 x 27 cm, ein ,,grolRes” 27 x 27 cm. Die Tabletts sind mit einem kleinen
Filzstlick in der Farbe der Spielunterlage ausgelegt. Die Seitenteile weisen Aussparungen zum sicheren Tragen
des Materials durch die Kinder auf. Die vordere Kante ist ganz flach, sodass die Kinder das Material gut einse-
hen kénnen. Haben die Kinder die zugehorigen Darbietungen einmal gesehen, kdnnen sie die Materialien leicht
wiedererkennen. Auf eine ,,Beschriftung” mit dem Namen der Geschichte wurde deshalb verzichtet.

JESUS STIFTET GEMEINSCHAFT

Simon Petrus wird ein Menschenfischer

¢ kleines Tablett

¢ blauer Pannesamt (See)

e 2 Boote

¢ (12 Volk Gottes-Figuren mit Standfiifschen)
e (Jesus-Figur)

e (3 Hduser — Kafarnaum)

e (unregelmdpfiger mittelbrauner Filz)

Jesus segnet die Kinder

Anmerkung: Diese Darbietung hat gar kein ,eigenes”

Material, jedoch dient ein besonders schones Table

mit dunkelblauer Einlage zur Aufbewahrung aller

Kinderfiguren im Regal.

e goldschimmernd lackiertes Tablett

e (7 Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSsch

e (3 Volk Gottes-Figuren mit Sta hen
Kindergréf3e)

e (Jesus-Figur)

* (4 Mauerstiicke — Jeri

e (Filzwe,

Jesus provozier nschaft und Gerechtigkeit

(Zachaus)

e kleines Tablett

e Tisch

¢ Krug und Teller aus Holz in einem Schachtelchen

e spezieller Baum

* (10 Volk Gottes-Figuren mit Standfiifschen)

e (1 Volk Gottes-Figur mit Standfiifschen in
Kindergrof3e — Zachdus)

e (Jesus-Figur)

e (Filzweg graumeliert geschwungen)

e (8 Stadtmauern — Jericho)

® (4 Hausmauern)

e (unregelmdfiger, ockerfarbener Filz)

Wer ist dieser? (Das Bekenntnis des Petrus)
e kleines Tablett

¢ 4 dunkelgraue Schattenrisse errholz

¢ 3 beige Sperrholz-Unterla
¢ 1 weiRe Sperrholz-Unterl
e Teelichtin G
e (12 Volk Gotte
e (Jesus-Figur)
e (unregel,

shal

e Gleichnisschachtel im Mini-Format

¢ (11 Volk Gottes-Figuren mit Standfiifschen)
e (Jesus-Figur)

e (3 Hduser — Kafarnaum)

Jesus heilt, was lahmt

e grolRes Tablett

¢ Hausteile (zum Zusammenstecken)

¢ 1 Volk Gottes-Figur ohne FulRchen (Geldhmter)

e (12 Volk Gottes-Figuren mit Fiifschen)

e (einige Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSichen in
Kindergréf3e)

e (Jesus-Figur)

® (9 Hausmauern)

e (unregelmdpfiger, mittelbrauner Filz)

Jesus offnet die Augen (Bartimaus)

Anmerkung: Diese Darbietung hat fast kein ,eigenes”
Material.

e kleines Tablett

o kleiner Stoff- oder Filzflecken (Bartimaus’ Platz)

¢ (11 Volk Gottes-Figuren mit Standfiifschen)



e (einige Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSichen in
Kindergréf3e)

e (Jesus-Figur)

e (Filzweg graumeliert geschwungen)

e (2 Stiicke Stadtmauern — Jericho)

e (unregelmdpfiger, ockerfarbener Filz)

Jesus gibt das Brot des Lebens

e kleines Tablett

e unregelmaRiges grines Filzstlick

e Sperrholzscheibe mit griinem Filz

e Kdrbchen mit Broten und Fischen aus Ton

¢ (11 Volk Gottes-Figuren mit Standfiifschen)

e (einige Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSichen in
Kindergréfie)

e (Jesus-Figur)

e (mittelbrauner, unregelmdpfig geschnittener Filz)

Jesus richtet auf

(Die Heilung einer gekriimmten Frau am Sabbat)

e kleines Tablett

* Menora

e kleine braune Sperrholztafel

e Tisch

e weiller rechteckiger Filz

e Schriftrolle in einem Krug

e Schachtelchen mit ca. 15 bunten Glassteine

* (10 Volk Gottes-Figuren mit Standfiifschen)

e (einige Volk Gottes-Figuren mit Sta en
in Kindergréf3e)

e (Jesus-Figur)

¢ (unregelmdfliger mittelbrg

e kleine braune Sperrholztafel

e kleiner Tisch

e 2 kleine Hundefiguren aus Holz

® Brot aus Ton

¢ herzférmige kleine Schachtel mit ca. 20 kleinen
Herzen aus diinnem Sperrholz

* (9 Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSschen)

* (2 Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSchen in
Kindergréf3e)

e (Jesus-Figur)

¢ (3 Hduser — Stadt Gennesaret)

e (unregelmdfiger mittelbrauner Filz)

Einleifung

JESUS LEHRT

Jesus lehrt auf dem Berg (1. — Kerndarbietung)
e grolRes Tablett
e mehrere Holzscheiben (Berg)
¢ flache Schachtel mit Deckel,
2 kleinen Sperrholztafeln, Holzteilen fiir Hauschen
e Schalchen mit Salz, Teelicht im Glas
e Fels-Imitat (Holz) mit 4 Nuten
* (9 Volk Gottes-Figuren mit Standfiifschen)
e (Jesus-Figur)
e (unregelmdfiger mittelbrauner Filz)

und seinen S6hnen

¢ Gleichnisschachtel mit gimem, k|cine ittelbraunen

tiner unregelmaliger dreieckiger Filz

(Weinberg)

e gelbe filzbeklebte Sperrholzscheibe (Sonne)

¢ Beutel mit 19 symbolischen goldfarbenen
Geldstlicken

¢ 5 Gruppen von Arbeitern,
Weinbergsbesitzer-Figur

e Optional: Verwalter-Figur

Das Gleichnis vom groBen Gastmahl

¢ Gleichnisschachtel mit einem weiRen
rechteckigen Filzfleck

e weiller rechteckiger Filz

e 4 verschiedenfarbige Hausergrundrisse
(1 groRerer, 3 kleinere)

e 14 Figuren

¢ Bild einer Tischplatte

¢ eine kleine goldfarbene Dose mit einer Anzahl
kleiner Bilder von Schiisseln und Kriigen fiir den
Tisch
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Einleifung

JESUS DISKUTIERT

Jesus diskutiert mit Pharisdaern

(Das Ahrenraufen am Sabbat)

e kleines Tablett

¢ goldgelber Filz unregelmalig, ca. 10 x 15 cm C5003
¢ mittelbrauner runder Filz (@ ca. 70 cm)

* (9 Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSchen)

e (Jesus-Figur)

e (Filzweg graumeliert geschwungen)

Jesus rettet einer Frau das Leben

e kleines Tablett

¢ hellgrauer Filz (Jerusalem)

¢ 5-teilige Mauerfront (Tempelfront)

e Kérbchen mit einer Handvoll kleiner Steine
* (9 Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSchen)

e (Jesus-Figur)

e (2 Stiicke Stadtmauern — Jerusalem)

e (unregelmdpiger ockerfarbener Filz)

JESUS LEIDET, STIRBT UND BEGEGNET
AUF NEUE WEISE

Jesus leidet und stirbt
e kleines Tablett

e grauer Filz (Jerusalem)
e grliner Filzflecken (Getsemani)
¢ 2 schmale, graumelierte, ges

Purpurmantel (versc
e Tisch, Schachtelche
runde

e (Baumgruppe)

e (dunkelbraunes Holzkreuz 10 x 7 cm mit
Standfiifschen)

e (Grabhdhle)

e (unregelmdpfiger, ockerfarbener Filz)

Jesus betet in Getsemani

e kleines Tablett

e unregelmaRig geschnittener dunkelgriiner Filz
(Garten)

e (7 Volk Gottes-Figuren mit Standfiifschen)

e (Jesus-Figur)

e (unregelmdfiger, ockerfarbener Filz)

e (Filzweg graumeliert geschwungen)
e (Baumgruppe)
e (2 Stiick Stadtmauern — Jerusalem)

Warum wir Ostern feiern (Das leere Grab)

e kleines Tablett

¢ 6 weile Filzkreise in unterschiedlichen
Durchmessern

® (12 Volk Gottes-Figuren mit Standfiifschen)

e (dunkelbraunes Holzkreuz mit StandftifSchen)

e (Grabhohle)

e (unregelmdpfiger, ockerfarbener Filz)

Die Jiinger erfahren: Jesus
(Der Weg nach Emmaus u k)
e kleines Table

em Brot aus Ton
und Emmaus)

Diese Darbietung hat kein eigenes Material.

Erzdhlerin stellt es sich auf einem kleinen
Tablett aus den allgemeinen Materialien
zusammen:

e (11 Volk Gottes-Figuren mit Standfiifschen)

e (4 Stiicke Stadtmauern — Jerusalem)

e (13 Mauerstiicke — Haus)

e (unregelmdpfiger, ockerfarbener Filz)

GESCHICHTEN ZUR ENTSTEHUNG UND ZUM
AUFBAU VON TEXTEN

»Jesus, lehre uns beten” (Das Vaterunser)

e grolRes Tablett

e Modell aus Sperrholz mit Text und Symbolen zum
Vaterunser

¢ 3 |eere Erganzungskarten aus Sperrholz

e weiler Filz

* (9 Volk Gottes-Figuren mit Standfiif3chen)

* (3 Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSchen in Kinder-
gréfse)

e (Jesus-Figur)



Einleifung

Jesus lehrt auf dem Berg (2. — Vertiefungsdarbietung) Woher wir von Jesus wissen (Die vier Evangelien)

¢ Schachtel mit 33 wabenférmigen Textkarten e grolRes Tablett

unterschiedlicher Farbe e Filzkreis (@ ca. 25 cm)
e Legeplan e 4 Viertelkreis-Streifen aus verschiedenfarbigen
¢ oberste Scheibe aus der Bergpredigt-Kerndarbietung  Filzen auf Sperrholz
e (Jesus-Figur) e herzformiges Schachtelchen mit 20 kleinen roten
e (unregelmdpfiger, mittelbrauner Filz) Herzen

e Kdrbchen mit 12 Schriftrollen

Der Johannes-Prolog (zwei verschiedene GroRen)
e Stander fir 7 Ikonen e Teelicht in Glas-Halter
e 7 lkonen (1 DIN A4, , Pantokrator”, 4—6 kleinere) e Symbolkarten ,4 Evangelisten” mit riickseitiger
e runder hellgelber Filz Erlduterung
e transparentes Tuch quadratisch e grauer runder Filz (@ ca. 100 cm)
e schwarzes Seidentuch e (19 Volk Gottes-Figuren mit Sta
¢ (8 Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSschen) ¢ (3 Volk Gottes-Figuren mit Sta
¢ (3 Volk Gottes-Figuren mit StandfiifSchen in Kindergréfse)

Kindergréfe) e (Jesus-Figur)
Sie konnen diese Materialien selbst herstellen oder sehr schon gefertigt e esse bestellen:

Diakonie Leipzig

Diakonisches Werk Innere Mission Leipzig Tel. 0 -440

Lindenwerkstatten 3 40251

An den Werkstatten 4 play-materialien.de

04551 Borsdorf OT Panitzsch . play-materialien.de

Um die Anschaffung der Materialien zu finan e Kirchgemeinden und Einrichtungen gute
Erfahrungen mit einem so genannten ,Spende erbei handelte es sich um einen selbst gebau-
ten, grofen Baum aus Pappe oder Sp den, Friichten dhnlich, kleine Fotos der Materialien der

reisen befestigt. AuBerdem hdangen am Baum verschieden-
farbige Zettel zum AbreiSen und.Mitn denen unterschiedlich hohe Spendenbetrdge (zum Beispiel
indung stehen mit der Moglichkeit, eine Spendenbescheini-
wird ein Tisch aufgestellt, auf dem in wechselnder Reihenfolge je

“aufgebaut ist. Dort steht auch eine Arche, in die Menschen, denen

GroBeltern die Mogli iese Form der Bildungsarbeit fiir ihre Kinder finanziell zu unterstitzen.

2.8 — Zur Form der Bibelzitate

Zitate aus Bibeltexten folgen in der Regel der 6kumenischen , Einheitstibersetzung”. Ausnahmen bilden sol-
che Texte, die liturgisch bis heute verwendet werden und deshalb je nach konfessionell-gottesdienstlichem
Gebrauch angepasst werden miissen, oder deren Ubersetzung nach Martin Luther sprachkulturell pragende
Wirksamkeit im allgemeinen Sinn zugesprochen werden kann. Gelegentlich wurden komplizierte Texte auch
narrativ angeglichen, um sie Kindern leichter zuganglich zu machen. Die verwendete Bibel-Sprache kann auch
innerhalb der Einheit variieren. Als Faustregel gilt: Alteren Kindern wird mehr Originaltext zugemutet, gerade
auch, wo dieser sperrig oder altertiimlich erscheint, z.B. in den christologischen Hoheitstiteln, um ihre eigen-
standige Auseinandersetzung herauszufordern.
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Jesvs hilft im Sturm

ZUR EINHEIT

Schwerpunkt: Jesus erwartet Vertrauen (Mk 4,1-34 i.A.; 35-41)
¢ Glaubensgeschichte

e Kerndarbietung

e flir jingere und altere Kinder

¢ Ort: Regal mit dem Glaubensgeschichten zum Neuen Testament
e Materialien: Tablett mit einem Uferstreifen aus Filz,
einem Boot,
kleiner goldener Schachtel mit Deckel;
unregelmaRig geschnittenem blauen Filz (Unterlage, ca. 85 x 65 cm)
¢ dazu aus den allgemeinen Materialien: 11 Volk Gottes-Figuren mit FiikRchen
(darunter mogen sich zwei in KindergréRe befinden),

Jesus-Figur,
3 Hauser
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ZUM HINTERGRUND
. Biblisch-fheologischer Hinfergrund

Die Sturmstillung (Mk 4,35-41) gehort bei Markus zu denjenigen Wundergeschichten, mit denen die Frage in
den Mittelpunkt gerlickt wird, wer Jesus eigentlich ist und wie angemessen von ihm gesprochen werden kann.
Die Frage ,Wer ist dieser?” in Mk 4,41 ist deshalb nicht nur fir diese Wundererzahlung, sondern fiir das ganze
Markusevangelium charakteristisch (Luther 2017: ,Was ist das fiir ein Mann?“, Einheitslibersetzung ,Was ist das
far ein Mensch?“).

Lange bezeichnete man diese Erzdhlung als ein ,Naturwunder”. Diese Bezeichnung ist inzwischen aber
aufgegeben worden, weil unser heutiges Verstandnis von Natur sich nicht mit dem antiken Verstandnis deckt.
Unser Verstandnis bezieht sich auf erklarbare Zusammenhange (Naturgesetze), die man aufdecken und be-
schreiben kann. Das sah man in der Antike anders: Die Natur war Machten unterworfen, die inJdhr wirkten. Das
konnte z.B. Gottes Schopferkraft sein; aber auch ddmonische Machte waren in der Natur

in einem Sturm, der die Menschen bedrohte. Dies ist auch in der vorliegenden Erzdhlung
daran erkennen, dass Jesus in Mk 4,39 den Sturm direkt anspricht, und zwag mit ah
er in der Erzdhlung von der Ddmonenaustreibung in Mk 1,25 den bdsen Gei : 1 hatte: ,Schweig,

sei still!“ (Luther 2017: ,Schweig! Verstumme!“) Wenn die Jinger in 4,38 fragent es dich nicht, dass

verderben will.
In Mt 8,23-27 ist eine Parallelfassung der Erzdhlung Gberlie
scheidet. Matthaus gebraucht, anders als Markus, fur ,,Stutmsei chisches Wort (seismos), das auch im

Erzahlung auf die Situation der Gemeinde seiner Zeit aRspielt, dielSich Erschiitterungen und Gefahrenzeiten
gegenlbersieht und darin auf das Vertrauen au i hen wird (deshalb wird Jesus von den
Jingern in Mt 8,25 auch als ,,Herr” angespro arkusfassung nicht in gleicher Weise der Fall.
Hier geht es starker um die offene Frage am “Wahrend die Erzédhlung bei Matthaus also
starker auf die Gemeinde bezogen ist
Dies zeigt sich auch an dem Zusa
mittelbar nach der Gleichnisrede,i
in 4,33). Deshalb ist es nur folgerichtig, dass die Jiinger in der
nun folgenden Sturmstillun esus als ,Lehrer” anreden; die Ubersetzung ,Meister” ist irrefiihrend,

ehrer. Nach der Lehre in der Gleichnisrede versteht sich diese Anrede

die sie stellen: ,Wer | ?“ Jesus tritt zwar unbestreitbar als Lehrer auf, aber ein Lehrer wéare nicht in der
Lage, mit seinem bloRen

Markus beantwortet diese Frage, indem er Geschichten von Jesus erzahlt und die Jiinger nach und nach mehr

ort einen Sturm zu beruhigen. Wie also kann man beschreiben, wer Jesus ist?
von Jesus ahnen ldsst. Ganz werden sie ihn aber erst am Ende des Evangeliums verstehen. Nach Mk 16,7 werden

sie von dem Engel im leeren Grab aufgefordert, nach Galilda zu gehen, wo sie Jesus sehen werden. Erst von Jesu
irdischem Ende, von Tod und Auferweckung her finden sie eine Antwort auf die Frage, wer Jesus (fur sie) ist.

2. Pddagogischer Hintergrund
Warum ist es sinnvoll, Kindern diese Geschichte zu erzahlen? An welche kindlichen Erfahrungen kniipft die

Geschichte an? In gewisser Weise ist sie flr Kinder vergleichbar mit einer Gute Nacht-Geschichte. Sie erzahlt
von einer Gefahr und Bedrohung in der Nacht. Fiir viele jingere Kinder ist allein der Gedanke an die Nacht und
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die Dunkelheit bedrohlich. Eine ganze lange Nacht mussen sie allein in ihrem Bett, evtl. auch allein in einem
Zimmer verbringen. Was mag da alles lauern, unter dem Bett, in den Zimmerecken, in der Tiefe der Dunkelheit?
Der einzige scheinbar sichere Ort ist ihr Bett, Gbrig geblieben in einem Meer dunkler Gefahren, das sie manch-
mal aus Angst nicht verlassen wollen oder kbnnen, so wie die Jliinger es in ihrem Boot erlebt haben. In den
Kindern spiegeln sich dabei Menschheitserfahrungen wider aus einer Zeit, als noch keine Lichter die Nachte
erhellten, als ein Lagerfeuer allenfalls Schutz in seiner unmittelbaren Nahe bot. Der Nacht, den Geistern,
Monstern und Damonen, dem Schlaf und damit der vermeintlichen Todesnahe musste und muss mit Gebeten
und Ritualen (vgl. Abendgebete und -lieder, Luthers Abendsegen) begegnet werden, auch heute noch! Wenn
Kinder in der Nacht aufwachen, dann rufen sie meist nach Mama oder Papa oder, wenn sie das wagen, gehen
zu ihnen hin. Aber ein schlafender Papa oder eine schlafende Mama sind keine Hilfe gegen die Angstdamonen.
Es reicht nicht, nur die Anwesenheit der Eltern zu splren und sie schlafend zu sehen. Schlafende Eltern sind fiir
ein Kind mit Angst abwesende Eltern. Erst wenn Mama oder Papa wach sind, kénnen sie dem Kind helfen, Angst

nehmen, es trosten. Diese Erfahrung finden die Kinder bei den Jiingern in der Geschichteawieder. Sie kénnen

stummen lasst.
ertrauenswur-
die Geschichte
gerfrage ,Wer ist die-

Zugleich gibt er ihnen zu verstehen, dass Glaube und Vertrauen das auch kénnten, dz
diges in den Stirmen ihres Lebens da ist und nicht zuletzt eine Gruppe,der esglimii

ser?“ gibt uns Markus mit seiner Geschichte eine Antwort darauf. Auch we ie Ju damals es noch nicht

im Hinterkopf. Die Kinder erleben in dieser Geschichte die Antwoftiauf die JUhgerfrage und damit auch die

st reicht sein Wort aus, um alles
zu verandern. Wie Gott selbst kann er den Urgewalten be n. We as alles wie Gott kann, legt das die
Vermutung nahe, dass in Jesus Gott begegnet. Darum/keé it, konnen die Kinder ihm vertrauen.

uns?“ beinhalten. Das ist zwar nicht die Frage de 2 geliums, aber eine Frage, die aus dem Alltag der
Kinder auch an dieser Geschichte erwachs imke mal seine Anwesenheit spliren, aber er ist nicht
einfach da, wie ein anderer Mensch da i
,hicht ganz”. Trotzdem gibt er den Jiinge verstehfen: Solange sie Glauben/Vertrauen in ihn haben,
macht es keinen Unterschied —

3. Erzahlerisch s lerische Enfscheidungen

Wenn m i Markus schon etwas vorher liest, stellt man fest, dass Jesus sich ab Kap. 2 immer zwischen Kafar-

naum und d aret hin- und herbewegt. In Mk 4 halt er sich den ganzen Tag am See auf und lehrt
die Menschen. ihnen Gleichnisse vom Kénigreich der Himmel. Damit alle ihn héren und sehen kon-
nen, steigt er direkt'zu Beginn (V1) in ein Boot. In diesem Boot befindet er sich immer noch, als die Geschichte
von der Sturmstillung beginnt.

Um die Geschichte von der Sturmstillung inhaltlich und geographisch zu verorten, beginnt die folgende GoTT
IM SPIEL-Darbietung vorher. Die Spielflache ist genordet und zeigt die Lage Kafarnaums am See Gennesaret an.
Von dort geht Jesus mit den Jingern zum See (das gleiche Szenario begegnet auch in der Darbietung ,Simon
Petrus wird ein Menschenfischer”, im vorliegenden Band S. 36ff.). In einer Zusammenfassung wird Bezug auf
die Gleichnisse genommen. Dazu wird eine kleine goldene Kiste als Erinnerung an die Gleichnisse in das Spiel
gebracht. So soll den Kindern auch eine Einordnung der Gleichnisse ermoglicht werden, die ja ansonsten bei
Godly Play/GoTT IM SPIEL als eigenstdndige, fast unverbundene GréRe auftauchen. Die kleine goldene Kiste
bleibt als Erinnerungselement im Spiel liegen. Sie zeigt damit zum einen, dass das Himmelreich mitten unter
den Menschen ist, zum anderen verdeutlicht sie den Widerspruch, dass die Jiinger zwar den ganzen Tag von
diesem Himmelreich gehort und mit Jesus schon viele positive Erfahrungen gemacht haben, aber trotzdem im

Sturm all das vergessen und Angst bekommen. Das zutiefst menschliche Verhalten der Jinger erméglicht es,
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sich mit ihnen zu identifizieren. lhr angsterfiillter Ruf nach Jesus lautet ,,Meister!“ (wortlich: ,Lehrer!“ — was
zu der dieser Geschichte vorangehenden lehrenden Tatigkeit Jesu passt). In der folgenden Darbietung sollen
allerdings schulbezogene oder handwerkliche Missverstandnisse vermieden werden, weshalb die Anrede durch

14

LJesus!” ersetzt wird.

Zur Jingerzahl: Die Darbietung verwendet nur flinf Jinger und sechs andere Figuren, die hinzukommen. Die
Hinzukommenden miissen auf jeden Fall mehr sein als die Jliinger, sonst stimmen die Relationen nicht. Wenn
man aber erst zwolf Jinger und dann mindestens 13 andere Figuren stellt, dauert das sehr lang und die Spielfla-
che ist zu voll. AuBerdem passen keine zwolf Jliingerfiguren mit StandfiiBchen in das Boot. Erzahlerisch wird dies
dhnlich gel6st wie in der Darbietung zur ,,Heiligen Familie” (Godly Play-Buchreihe, Bd. 2: ,,Es waren noch viel
mehr Schafe, aber dieses eine geniigt uns”) oder wie in der Darbietung ,Jesus betet in Getsemani” (s. S. 185ff.).

Die Filzunterlage und das Boot aus der Jona-Geschichte (Godly Play-Buchreihe, Bd. 2) kdnnen den Kindern
eine interessante Verknipfungsmoglichkeit zwischen den Geschichten anbieten. Auch der Prophet Jona erzahlt
von einer Sturmstillung. Jona liegt ebenfalls im Schiff und schldft. Auch bei Jona kann der Stu esanftigt wer-
den. Doch bei aller dulReren Ndhe unterscheiden sich die Geschichten fundamental: Dort als weiterer
Versuch, sich Gott zu entziehen, hier die im Schlaf verhiillte Begegnung mit Gott. Dort da fer, das
den Sturm besénftigt, hier das Machtwort iber das Urchaos, das dem Schopferwao icht. Dort
die Erfahrung: Ich kann mich Gott nicht entziehen, nicht durch Flucht und ni¢
Jesus ist da, auch wenn er in den Augen der Menschen zu schlafen scheint. Da
zwischen Geschichten, zwischen Gott und Jesus, solche Ndhe und Unterg
tig, Material zu verwenden, das ihnen aus der anderen Geschichte vergra

hier die Erfahrung:
he Verbindungen
onnen, ist es wich-

Alternative fiir dltere Kinder
Erzdhlen Sie die Sturmstillung und die Jona-Darbietung nebengina
Form vgl. Godly Play-Buchreihe, Bd. 5). In diesem Fall kg U ona-Darbietung anstelle des vorgese-

henen groRen Bootes auch das Boot aus der Darbietu rus wird ein Menschenfischer” verwenden.

4. Erl&'u’rerungen Zum Mat
Das Material befindet sich im zwei des/Regals mit den Glaubensgeschichten zum Neuen Testament,

t“ (siehe Abbildung S. 24). Das Boot, das Sie fiir diese Ge-
ie den Uferstreifen je nachdem auch aus der Jona-Darbietung (aber

unterhalb der Darbietung ,,
schichte brauchen, kdnnen
Segel) oder
diese Materia m besten vor Beginn der Darbietung von den verschiedenen Orten im Raum zusammen. So

ohne Mast u te ,Simon Petrus wird ein Menschenfischer” nehmen. Stellen Sie

konnen auch die
einem Korbchen befi
50 x 35 cm), ein kleiner

jedenfalls das Boot, das Sie verwenden, ein brauner Filzstreifen fur das Ufer (ca.
olzklotz (Stadt-Symbol) und eine kleine goldene Kiste mit Deckel (ca. 3,5 x 3,5 x 2 cm).

- Wenn Sie ein Smartphone mit QR-Software besitzen, kénnen Sie nebenstehenden Code scannen. [®]%![u]
Er fihrt Sie zu einem kurzen Film, der wichtige Spielmomente und Gesten dieser Darbietung veran-
schaulicht. Sie finden den Film auch im Internet unter www.godlyplay.de/sturmstillung. [=]

BESONDERHEITEN

Die Geschichte von der Sturmstillung ist eine der bekanntesten Wundergeschichten des Neuen Testamentes.
Stellen Sie sich darauf ein, dass auch jiingere Kinder gern mitteilen wollen, dass sie diese Geschichte schon
kennen. Eine gute Moglichkeit, mit diesbeziiglichen Kommentaren umzugehen, besteht darin: ,,Ah! Dann bin
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ich gespannt, ob du heute in dieser Geschichte etwas Neues fir dich entdeckst. Denn seit du sie das letzte Mal
gehort hast, bist du wieder ein Stlick alter geworden.”

Die Konfrontation mit der Naturgewalt, die Angst der Jiinger und die Beruhigung des Wassers sind spirituell
reiche Momente, die nicht zufallig in ein Erschrecken der Jinger miinden. Der Erzéhler sollte hier nicht dra-
matisieren, sondern im Gegenteil auf ein ruhiges Tempo achten, sodass die Kinder Raum haben, sich mit ihren
eigenen Gefilihlen einzubringen.

Die Erzahlerin muss sich darauf einstellen, dass die Kinder aktuelle Medienberichte tber Fliichtlinge, die im
Mittelmeer ertrinken, ins Ergriindungsgesprach einbringen.

ZUM KONTEXT DER GESCHICHTE IM CURRICULUM

chen, was inzwischen, seit der Berufung der ersten Jiinger, alles passiert ist

Schauen Sie die Kinder an und ermuntern Sie sie, ihr be eine Geschichte?
sich bequem hinzusetzen und sich bereit zu machen.

Holen Sie das Material achtsam von seinem Ort t, wo ich hingehe, damit ihr das Material

dem Regal, ergdnzen Sie es in Ruhe aus deg erfindet, wenn ihr damit arbeiten wollt.
an allgemeinen Materialien und stellen

sich.

Breiten Sie dann die blaue Un

Stellen Sie die HduSer auf den Uferstreifen, nahe Hier ist die Stadt Kafarnaum.

bei sich.

Zeigen Sie die Jesus-Figur im Kreis umher und stellen ~ Jesus war dort.
Sie sie dann zu den Héusern.

Zeigen Sie nacheinander fiinf Figuren und stellen Sie Seine Freunde, die Jiinger, waren bei ihm.
sie zu Jesus.

Streichen Sie mit einer Hand liber das blaue Tuch, Kafarnaum liegt nahe am Ufer des Sees Gennesaret.
wenn Sie von dem See sprechen.
Freuen Sie sich lber seine Farbe.



Lassen Sie Jesus von Kafarnaum zum Seeufer gehen.

Lassen Sie die Jiinger nacheinander aus Kafarnaum
zum Seeufer gehen. Stellen Sie sie grob kreisférmig
um Jesus auf, aber lassen sie um Jesus noch genug
Platz, um dorthin spdter die kleine goldene Kiste
legen zu kénnen.

Stellen sie zwei weitere Figuren nach Kafarnaum
und vier weitere am sonstigen rechten Rand der
Unterlage verteilt auf, wobei zwei zusammenstehen.
Lassen Sie sich dabei Zeit.

Lassen Sie zundichst die zwei Figuren von Kafarnaum
losgehen zum Seeufer. Dann folgen die anderen vier
Figuren. Gruppieren Sie alle Figuren um den Jiinger-
kreis herum.

Holen Sie das Boot aus dem Kérbchen und legen Sie

es etwa mittig vor dem Figurenkreis mit dem Bug auf

den Uferstreifen und dem Rest auf das blaue Tuch.

Lassen Sie die Jesusfigur in den Bug des Bootes
steigen und wenden Sie ihn den Menschen zu.

Nehmen Sie die kleine goldene Kist
sie wertschdtzend, wie etwas
ineinandergelegten gedffn

von dem Kénigreich der Hi rzdhlen.

n Schachtel-
bindung zu den Gleichniskisten zu

Evtl. klopfen Sie auch ein w
deckel, um di

untersttitzen.

Stellen Sie die goldene Kiste in den Kreis der Figuren
an die Stelle, an der Jesus vorher gestanden hat.

Lassen Sie die Figuren nacheinander weggehen:
Zwei der Figuren gehen zuriick nach Kafarnaum und
bleiben dort stehen.

Die anderen vier gehen jeweils an die Stelle am Rand
des braunen Uferstreifens, von der sie gekommen

Jesus hilft im Sturm

Oft ging Jesus aus Kafarnaum hinaus ans Ufer des
Sees.

Seine Jiinger gingen mit ihm.

Doch sie blieben nicht allein. Uberall hatten die
Menschen gehort, dass Jesus da ist.

Und nun kamen sie, um ihn zu

Am Ufer lagen die Boote der*Fischer.

so\iiele Menschen gekommen waren, um
oren, stieg er in ein Boot, um zu ihnen zu
und sie zu lehren.

r erzahilte ihnen erstaunliche Sachen.

Er sprach von einem Kénigreich, das er Konigreich
der Himmel nannte. Viele Gleichnisse erzdhlte er

davon. Und die Menschen wollten immer noch
mehr horen.

SchlieBlich wurde es Abend.

Da sagte Jesus zu seinen Jiingern: ,Lasst uns hin-
liberfahren auf die andere Seite des Sees!”

Die Menschen aber, die den ganzen Tag zugehort
hatten, sollten nach Hause gehen.

Und so geschah es.
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waren, und bleiben dort stehen. Die goldene Kiste
bleibt an ihrem Platz liegen.

Lassen Sie Jesus zum Heck laufen und die fiinf Jiinger
zu Jesus ins Boot klettern.

Umfassen Sie das Boot vorsichtig mit beiden Hénden
an Bug und Heck. Drehen Sie es mit dem Bug Rich-
tung See und bewegen Sie es leicht schlingernd etwas
weiter auf das blaue Tuch.

Nutzen Sie, z.B. mit einigen Kurven, die spielerischen
Médglichkeiten. Achtung: Evtl. muss das Boot dabei
etwas angehoben werden, damit es den Filz nicht
mitzieht. Auch dies ist wieder eine Gelegenheit fiir
Sie, in den Bewegungen des Schiffes der Tiefe des
Wassers nachzuspdiren.

Legen Sie die Jesusfigur auf dem Heck hin und zwar
so, dass der Standfufs in der Bootsvertiefung héngt.

Bewegen Sie das Boot wie oben beschrieben bis zur
Mitte des blauen Tuches.

Warten Sie einen Moment, bevor Sie weitererzd

Sie brauchen die SZéne nicht zu dramatisieren, aber
seien Sie sich der Lebensgefahr bewusst, in die die
Jiinger gleich geraten werden.

Umkreisen Sie weiter das Boot.

Schieben Sie dann mit beiden Hédnden den blauen
Filzstoff langsam um das Boot herum zusammen.
Dabei entstehen Wellenberge, in deren Mitte das
Boot eingeschlossen ist. Der Kontakt zwischen
blauem Tuch und Uferstreifen reifst dabei ab, was die

Als Jesus nun allein war mit seinen Jlingern, stiegen
sie zu ihm ins Boot.

Sie stieBen das Boot vom Ufer ab und ruderten
hinaus auf den See.

Boot und

ewesen.

otzlich kam ein Wind auf. Er wurde starker und

Die Jiinger spiirten sein Tosen. Er riss an ihren
Gewadndern und zerrte an ihren Haaren.
Doch Jesus schlief.

Der Sturmwind peitschte das Wasser auf.

Hohe Wellen entstanden und tiirmten sich liberein-
ander. Die Jiinger fiihlten wie das Boot schwankte.
Jesus aber schlief.



Isolation des Bootes und die Ausweglosigkeit unter-
streicht. Deshalb diirfen sich die Streifen auch vorher
kaum tberlappen, sondern nur aneinander liegen.
Machen Sie mit Ihrer rechten Hand schnelle und har-
te Schépfbewegungen solange Sie sprechen, als ob
Sie vom See aus Wasser ins Boot schépfen.

Auch hier geht es nicht um eine naturalistische Dar-
stellung der Situation!

Wiederholen Sie die kreisende Bewegung mit der
Hand.

Stellen Sie die Jesus-Figur auf das Heck, den Jiingern
zugewandlt.

Wenden Sie Jesus dem Wasser (= Richtung zu den
Kindern) zu und unterstreichen Sie seine Worte mit
einer entschlossenen Handbewegung schréig zur
Unterlage.

Machen Sie noch einmal schnelle, harte, kreisende
Bewegungen um das Boot, die dann immer langsa-
mer und flacher werden, bis Sie die Hand dicht ii
dem Tuch ganz zur Seite und aus dem Spiel n

Ziehen Sie das blaue Tuch langsam
der und glatt. Lassen Sie sich dabei

Legen Sie beide Hénde rec
(= an Bug und Heck) flach
gleichzeitig
nach aufen
ziehen —als ob

Warten Sie einen Momént, bevor Sie weitersprechen.

Wenden Sie die Jesus-Figur den Jiingern zu.

Pausieren Sie kurz, bevor Sie sagen:

Drehen Sie die Jiinger so, dass sie zundichst einander,
dann aber Jesus ansehen.

Jesus hilft im Sturm

Wasser schlug ins Boot.

Hemden und Hosen der Jiinger wurden nass. Das
Wasser machte das Boot schwerer und schwerer.
Doch Jesus schlief.

Der Sturm wurde libermachtig und Angst liberwal-
tigte die Jiinger.

Da schrieen sie: ,Jesus, kiimmert es dich gar nicht,
dass wir in diesem Sturm alle umk en werden?“

Da erwachte Jesus und erhob s
Er sah die Wellen
Er sah die Angst

indes.

r ho

el“, und zu den

Da sagte er zug
Wellen, ,,Sc

gte sich

und das Wasser wurde ganz glatt und ruhig.

Eine grofRe Stille entstand.

SchlieRlich wandte sich Jesus an seine Jiinger:
»Warum habt ihr solche Angst? Habt doch
Vertrauen! Ich bin doch da!“

Aber die Jiinger waren von einer tiefen Furcht er-
griffen.

Sie fliisterten zueinander: ,,Er sagt wirklich erstaun-
liche Sachen und tut wunderbare Dinge.” Sie
schauten zu Jesus und sagten erschreckt:
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C— ——— )
Erst, wenn alle Jiinger zu Jesus hinsehen, stellen Sie »Wer ist er, wenn sogar Wind und Wasser ihm
die Frage: gehorchen?“
Lehnen Sie sich zuriick. Warten Sie einen Moment, Und nun frage ich mich, welchen Teil der Geschichte
nehmen Sie wieder Blickkontakt mit der Gruppe du wohl am liebsten magst?

auf und beginnen Sie dann mit dem Ergriindungs-
gesprdch. Ich wiirde gern wissen, welcher Teil wohl der wich-
tigste in der Geschichte ist?

Ob es einen Teil in der Geschichte gibt, der von dir
erzahlt, in dem du vorkommst, etwas,
das du kennst?

konnten und
fur diese

Ich iiberlege, ob wir etwas

wir hatten trotzdem noch

Geschichte brauches

Ich frage mich,
Wenn sich das Ergriindungsgespréich dem Ende aterial zuriickbringe, damit
zuneigt, nehmen Sie die Figuren und Gegenstdnde ndet, wenn ihr selbst mit der
einzeln aus dem Spiel, benennen Sie sie und legen Sie
sie behutsam in den Korb zuriick. Bringen Sie dann tiberlegen, womit ihr euch heute beschafti-
das Material an seine Orte im Raum zuriick. Ich werde euch danach fragen, wenn ich
Dann setzen Sie sich wieder auf Ihren Platz im K r zuriick bin.
und helfen den Kindern, eine Entscheidun

Kreativphase zu treffen.
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